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* Das Jahresende mit seinen
Festlichkeiten riickt unaufhalt-
sam naher. Mitihm kommen
etliche hochinteressante Neu-
erscheinungen fir die Nintendo-Systeme.

TOTAL!
im

Oktober

TOTAL! blickt in die nahe Zukunft. Ab
Seite12 in den Previews.

Prigelspiele haben derzeit mal wieder
Hochkonjunktur. Nicht zuletzt beweist das

unser Testteil. Allen vor-
an diesen Monat
Dragon mit Ober-
kampfer Bruce Lee. Al-
les Uber das intelligente

Prigelspiel ab Seite 28.
* Jugendverbot fiir Mortal Kombat Il
Der Staat weist Acclaims Priigler in die
Schranken. Zuviel Blut! Seite 31.

* London, wie in jedem Jahr gleich zwei-
mal: Messerummel live von der gibt's in
unserem Bericht von der ECTS.

Ab Seite 34 jede Menge Nintendo-News.
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ab S'ene 31
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ab Seite 76
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O m RESERVIERUNG

Lieber Zeitschriftenhdndler,
bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von TOTAL! 12/94.

Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spatestens
eine Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname

Meine Telefonnummer

Unterschrift

Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
siner Woche abgeholt werden, verfiillt di
Reservierung zugunsten anderer Kunden,




Da lacht das
Sammlerherz:
Nach dem un-
glaublichen Erfolg
unserer Sammel-
karten haben wir
fiir Euch auch
diesen Monat
wieder tolle Motive
ausgesucht. Wenn
das kein Grund zur
Freude ist?
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Pitfall: The Mayan

REPORT

Adventure (SNES) ...cocveeviveeevrnnene 12
ECTS - Der Messebericht aus Super Dropzone (SNES) ssiien 19
London . 34 Im Jahre 1984 erblic -

Im Spatsommer pilgern alljghrlich Tau- ersten Male dc

Super Return
of the Jedi .

Luke Skywalker und Prinzessin Leia
starten durch zum ultimativen

3 Gefecht -
Darth Vader
darf sich warm
anziehen!
Alles iiber
die Umsetzung

sende von Journalisten zur ECTS im sché-
nen london. TOTAL! war natiirlich wie
immer mit von der Partie und berichtet
Euch auf drei starken Seiten allerlei Neu-
es und Wissensweries.

Mortal Kombat Il: die Indizierung ..... 31

Sportspiele-Referenz .................... 38
WETTBEWERBE

Gamesworld ..........cooveieiiieene 11

WD cosnmmmsnmomrrssssain 9

Der Herr der Ringe (SNES) ............ 21
Der Konig der Lowen (SNES) ........ 20
Earthworm Jim (SNES) ................. 16

Micro Machines (SNES) ....... 18

Bislang kamen lediglich die NES-Besit
zer in den GenuB des witzigen Renn-
spiels mit den kleinen Flitzern. Jetzt ist es
an der Zeit, auch die '-érBH—Freunde
uber Billard- und Kiichentische sausen zu

zehn Jahre spater e
Clone durch

motzt, versteht sich.

Super Return of the Jedi (SNES) ..... 14

SNES

Death and Return of

SUPErman .....ceeveeeernenes evssee 32
Supermann auf SuperNES - ob das man
super is'e

Dragon ......ccieesisiicismen e 28
Knights of the Round .. s
Maximum Curnuge — L.
Neben Super ik h Freund
Spiderman dieser Tage Ehre. Wer
von beiden wird sie wohl behalten?
Samurai Showdown ...........c..cceveee 26
Sparkster

Ein neuver :F:-é-.'- esireich der japani

Soﬁ\wﬂ """" miede Ko
des :iﬂﬂen Star-Wars-Films findet uperNI

lassen — dank Mehr <p|e|"r -Adapter-Un-
“lr In unserem Pl'ewew.

terstitzung sogar zu viert g| eichzeifi ig.

Earthworm Jim

Kaum zu glauben, aber wahr: Der
. Held in , Earthworm Jim“ ist kein
blecherner Roboter, kein gestan-
dener Klempner, kein putziges Eichhdrnchen
und auch kein unubolikugestiirkler Kamp-
fer, sondern ein gemeiner Regenwurm! Na
|||, 50 gewohnllcll ist er nun doch wieder
: : nicht — eigent-

Pitfall: The Mayan
Adventure

Altere Semester unter TOTAL!-Lesern ken-
nen bestimmt noch ,Pitfall’, eines der
schonsten Video-
spiele anfangs der
achtziger Jahre
und ein unsterbli-

der Lowen

| cher Mega-Klassi- lich ist er das Erneut besticht Disney durch einen
S5 ker. Mehr Informa- krasse G Film, der durch wunderschane Bil-

tionen iiber Pitfall teil, doch der und traumhaft schone Musik-

Harry, seinen Sohn, Schatz- lest Ihr am be-  stiicke einfach ergreifend ist. Das

suche und Entfiihrung verrit QR sten auf Seite  Spiel zum Film haben wir fiir Euch

s Unser ausfishrliches Preview. angeschaut.

e TOTAL! 11/94
es vielleicht nicht mehrl



Samurai Showdown

Der Spielhallen- und Neo-Geo-Hit hat nun den .
Sprung auf das SuperNES geschafft — mit beachtens-
wertem Eriolg Stilvolle Grafiken, atmosphirische
Sounds und einige neve Ideen heben , Samurai
Showdown” von der Masse der Genre-VemeIer ub

Virtual Bart ..o 23
TOTAL!-CLASSICS:

Super Ghouls 'n Ghosts ................... 50
Banana Prince ...cceeeeeneennees e )

fju_:mh das gu u—mihe NES
r.i-'.]'.', " Mario-

~hte
2rrreicht

TOTAL'-CLASSICS
Excite Bike «...oooveeoeeeeeeeeeeeee 51

GAME BOY

Aluddln

Alien vs Predator ....oovvvvee BB
Blues Brothers — e~
The Jukebox Adventures ............

Palamedes .......coeeeeeveeeeeeeeeiin
TOTAL!-CLASSICS:
@ 17,7, TR

Drugon -

Die Reinkarnation
des Bruce Lee! Vir- |
gins Filmumset- |
zung ,Dragon”
lift die Kung-Fu-
Legende auferste- &
hen. Ein abwechs-

TIPS & TRICKS

Poster: ARP- & Game-Mage Codes ...

Shorties .......occoeririereiiiiin. 60 lungsreiches Beat
Mystic Quest, Lésung Teil 3 ............ 64 ‘em Up mit ausge-
Helpline: Leser helfen Lesern ........... 72 feiltem Gnmep?uy
erwartet alle Su-
R“BR'KE" perNESler.
Editorial ...ooovoeeeeeeeeeeee 3
e s | Mortal Kombat II .
Post........... i iRy 8 Die SuperNES-Version Mortal Kombats
‘é\;.er‘rrl.;ngser GIUNG i ccusvamsivissssiviss 423 befand sich monatelang auf
s RS s (D " dem Markt, ehe sie von der
ast so wichtig wie das taglich’ Brot: die ph .
j||r“'\ naftlichen TOTAL-Charts Bundespriifstelle fiir Jugendge-
TOTALI- Shcp S fihrdende Schriften (BPS) in-

diziert wurde. ,Mortal Kom-
bat 11“ ereilte nun selbiges
Schnksul ~ allerdings schon
" nach wenigen Wochen! Wir
berichten iiber das,
was im Zuge der
Indizierung hinter
den Kulissen lief.

Entertainment

. TOTAL!-
"\ CLASSICS:

c,@"’w
Excite Bike, Quarth
/Geistreiche’ Action erwartet Euch bei
»Super Ghouls ‘n Ghosts*, dem SNES-
llnssﬁudiemﬂum,llqundo
Motorradaction von anno dazumal — niim-
lich aus dem Jahre 1984 - bietet der
varh g hen G by e,
zeigt
daB nicht nur ,Tetris" ein simples, aber
fesselndes Spielprinzip besitzt.

IMpressum .......cooeeeeeeriieeeeeee

TS -

*'L’, Mystic Quest,
Dar Mesy

L Losung Teil 3
DETEEAIN

Nor fiir Euch haben wir jeden Quadrat-
millimeter der ,Mystic Quest”-Welt
durchstreift und jedes wichtige Ritsel
gelost. Der dritte und uhschlreﬂende Teil
der Losung AT

s Loy, e

Damit lhr wilt, was die kommenden Mo-

nate ,in’ ist und auf welche Programme AT
3 7 lhr Euch freven diirft, liftet die 2
) | war TOTAL! fiir Euch ielz!en Ge-
£ R bei der ECTS, der heimnisse p
3 | wichtigsten europii- dieses fas- X
g "iﬂhﬁ‘ schen Computer- und zinierenden [
= __ Videospielmesse. Programms.

romun/o‘to I n




1 Erfolg seines letzten
, seizt Capcom auch

er auf seinen bewdhrien
Helden Mega Man. Auch im Hinlen Teil -
~Mega Man V” - gibl's wieder die alibe

kannte r"\Png'"r‘qr"ndl'ﬁiJe Action, neu ist

allerdings die Unterstifzung des Super Game
Boy: Es geht ganz
ordentlich bunt zu.
Freunde des Alf-
helden’ kénnen
den finten Teil

noch indiesem jahr

kauflich erwerben.

rl".

o

Es bleibl uns aber nichts erspart: Rechizeitig ammeln, Basewich- ey GO Ak
zum dezemberlichen Kaufrausch erfreuet uns Eis- oder Fever- lmﬂdwhgen Leben ein L
Sunsoft mit dem Weihnachtsspiel ,,Daze pompfe zu verjogen und di .wdﬂ sich Shaqui“e O‘M inc

before Christmas”_ |hr
daselbst stevert den Weih
nachtsmann, um Geschen- ne zu werten
starke , Adveniskalen
mit seinem dl
und dem niec g
B keitsgrad ist speziell turkle
Kinder gedacht: Warten aut
das Christkind mit Super INES!

TTH o
"PRESSER W

Es |st |mmer“|eder erﬁtaunluh welche Vorzige

die Hersteller ihren Spielen in die Schuhe schie-
ben, um die Presse
vorab dafiir zu be-
geistern. Zwei be-
sonders hiibsche
Beispiele haben wir
kiirzlich in Disney/
Virgins Ankundi-
gung zum ,,Konig
der Lowen* gefun-
den. Erstens: ,,The Lion King cartridge packs 24
megabytes of fast action ..." — das waren satte 192
MBit! Und noch einen obendrauf: ,.Unique in
many ways, ., 'he Lion King* video game is the
first based entirely on the adventures of four-
legged creatures™ — auf gut deutsch: ,,Auf vieler-
lei Weise einzigartig, ist das Videospiel zu ,,Der

Kein Geld fiir ein Funktelephon? Dann fangt doch erst
mal mit drahtlosen Joypads fiir Ever SNES an. Vielleicht
mit dem ,Pariner-Joypad“-Set von Game Partner. Fiir
knapp 120 Kiesel bekommt Ihr zwei Infrarot-Pads mit
Daverfever- und Slomo-Schaltern, die gemifl Herstelleran-
gaben auch noch in aus Metern Entfernung funktionieren. Die
Pads werden komplett mit einem verzogerungsfreien Empfénger in einer
overkaufsfordernden Vierfarbverpackung” (siehe Fotos) aus
,umweltfreundlicher Pappe” mit dem , griinen Punkt”
ausgeliefert (Zitat aus der Handlerinfo). Ab sofort
erhiltlich im Spiele-

= i 4
Kinig der Lowen* das erste, das komplett auf

fachhandel! den Abenteuern | 8

| vierbeiniger Tiere ba- r‘

58 siert. Witzige Idee,aber |

leider schlichtweg
falsch: ,,Beethoven‘s
2nd* war eher da!

T e w5 (o RSN



VIDEDSYSTEM-

KONVERTER

Ganz gleich, welches Videospielsystem Ihr be-
nutzt —immer wieder hagelt‘s Arger mit Import-
spielen: Trotz umgebauter Konsole gibt's oft
nur verwaschene Schwarzweiibilder. Schuld
ist die amerikanische Fernsehnorm NTSC
(,Never The Same Colour”), die inkompatibel
zum deutschen PAL-System ist. Magliche Lo-
sung: eine Multinorm-Glotze — aber sowas is'
nicht billig. Viel preiswerter ist der Videosystem-
Konverter. Das hiBliche kleine Geriitchen mit
dem komplizierten Namen wandelt den NTSC-
Output amerikanischer Spiele in erstklassige
PAL-Signale um. Die kleine Wunderkiste ohne
Markennamen gibt’s im Fachhandel und kostet
mitsamt Netzieil etwa 140 DM.

Im Zirkus ist
die Hélle los —
ein Fall fiir
die Mduse!

auferstanden sind der Welt berihmteste Méuse
~The Great Circus Myster)r’ (
Mickey und Minnie im Zirkus fir Ruhe und Ordnu C
denn die Stars jera‘ \anege laufen auf einmal
Das nied

sorgen

Amok

e chte s "'Jl- etzt haben wir

2nZ tu den Kin ’J'm aes
' ,,The thtsl'ones -
Fumllle Feuerstem

7 ait strick! man

Mehr wissen

Ende des Jahres

NEUES VOM ,VEXTORGOTT

Fiir technikbegeisterte SNES-Fans ist er beinahe so etwas wie Gott — der (@@= ™ =7
Starprogrammierer Jez San. Der Schopfer der Technik von ,StarWing” und

wStunt Race FX“ bringt nun mit ,Vortex” das erste SNES-Spiel mit Super-FX- '

Chip, das nicht von Nintendo selbst vertrieben wird. -~
«Vortex” basiert wie seine Vorgiinger auf schneller Polygongrafik. lhr stevert
ein Robo-Kampfgefihrt, das sich in verschiedene Kampfmaschinen und sogar in
einen Kampfiet verwandeln kann. Domit réumt Ihr heftig ballernd jede Menge 33
gegnerische Flugis und andere Widrigkeiten aus dem Weg. Geriichte munkeln allerdings, daB , Vortex“ das
bislang langsamste FX-Spiel von Jez Firma Argonaut sei. Aber warten wir's erstmal ab. Vielleicht haben wir
noch in diesem Johr Gelegenheit, das selbst herauszufinden!

DoN(=Y

gerendert‘ um sig
Schatteneffekten z:
sich sehen lassen,
8 MBit das zur '
auf dem Marki s
Country zu einem
scheinlich um die |
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20249 Hamburg

ANFRAGEN
1. Ich habe schon viel von dem Superspiel
Flashback” (SNES|gehort und et
was gelesen. Gut, nur habe ich ein
Problem: Seitich TOTAL! lese, habe
ich nie irgendwelche Ausschnitte
oder Bilder von diesem Game gese-
hen! Kann ja sein, daB ihrinvorigen
TOTALl-Heften, von denen ich ja
dann keines besitze, berichtet habt!
Es ware sehr freundlich, wenn Sie
mir ein paar Bilder in der nachsten

TOTAL! zeigen kénnten, natirlich “;,eiw i
auch mit DaverspaB, Gameplay, Fmﬁuﬁ/m K

Sound, Grafik, wenn es geht.
2. Nur eine Frage nebenbei fir
mein SNES: ,Cliffhanger” [Note 5}
konnt |hr mir nochmal sagen, weswegen
Cliffhanger so schlecht ist, denn die Grafik,
die ich auf zwei bis drei Bildern gesehen
habe, war doch gar nicht so schlechiel
Kannt lhr mir auch nochmal mit Daverspaf),
Grafik, Sound und Gameplay dieses Spiel
zeigene!! (Bitte)!

Dirk Schénherr, Emmerich

G antwortet:
1. & 2. leider kénnen wir
derartige Anfragen nur mitdem
Verweis auf alte Hefte beant
worten. Die kann nachbestel-
len. leider kénnen wir nicht wegen jeder
Anfrage einen enisprechend groflen Plotz
dafiir verwenden, Bilder von diesem oder
jenem Spiel zu zeigen, oder komplefte Noten-
Begriindungen zu wiederholen —die stehen in
den Tests und die Noten im Register.

Bitie macht nicht den Fehler, Bewertungen in
Videospieltests als 100%ige Aussage dar-
ber zu verstehen, wieviel SpaB Euch ein
Spiel bereiten wird. Wir versuchen, die
Wertungen méglichst objektiv zu geben.
Ein Beispiel: Nehmen wir mal an, das
Jump&Run XY’ sei gerade erschienen, es ist
mittelmaBig, keine besonderen Hohen, aber
solide. Nichts, was man haben miifite. Nun
bringt ein anderer Hersteller einen 100%
Clone von dem Spiel auf den Markt, dassel
be Game mit anderen Grafiken und neuem
Sound, aberidentischen leveln und der selben
Spielbarkeit. Also gleiche Note. Nun, jetzt
hat man aber die Spielfigur gegen Robocop
oder Sylvester Stallone ausgetauscht. Es ist
immer noch dos selbe mittelmalige Spiel,
oder? Also geben wir die selbe Note. Einen
Stallone-Bonus gibt es nicht.

Jetzt liegt es bei Euch. Reicht Euch ein mitiel-

TOTAL! 11/94

Klm W’

mé&Biges Spiel, weil jo ein Filmstar drin vor-
kommt, oder habt Ihr lieber ein besseres
Game, das mit Samus oder Conrad auskom-
men muP, die culerhalb der Videospiek
gemeinde niemand kennt2
Nun, unsere Meinung dazu diirtte klar sein.
Das Spiel entscheidet. Nichts sonst. Was lhr
daraus macht, miubt |hr selbst wissen. Wir
wissen, wieviel Faszination von guten Film-
charakteren ausgehen kann — und das wiegt
fir viele eine loue Spielbarkeit auf. Ergo:
Wenn Du in Cliffhanger verarrt bist, wirst Dy
das Spiel magen. Die Wohrmehmung solcher
- Dinge findet bei
jedem einzelnen
anders statt.
Wir ols Redakii-
on bewerten
nicht Euren Ge
schrmock — wie
aucng Wir mes-
sen die Qualitdt von Spielen anhand von
Erfahrung und Vergleichen mit anderen Pro-
dukten, wobei unser eigenes Empfinden frei-
lich auch eine Rolle spielt. Da wir aber mit
mehreren leuten Uber strittige Themen diskutie-
ren kommen wir zu sinem ausgewogenen
Ergebnis. Auch wenn unter einem TOTALI-
Testbericht nur ein Nome steht [der des Auw-
fors), beinhaltet er immer die Efahrungen und
dos Know-How des Teams.
Zugegeben, jetzt sind wir abgeschweift, aber
die Erklarung ergab sich aus der Frage.
Unser Tip: Spar” Dein Geld, oder kauf" Dir
eins der Spiele, die bei unis gutweggekommen
sind —an denen wirst Du noch Freude haben,
wenn der Cliffhanger langst verstoubt wére,
auch wenn Dir dos anfangs sicher nicht
vollkommen einganglich erscheinen mag ...

FaF (= 3 § =y =

: .’/"’“_‘*

THEMA: ,SUPER METROID’-LOSUNG
An einigen Stellen des Spieles hatte ich schon
Ieichte Schwierigkeiten, mich noch richtig zu
arfikulieren. Aber als ich an die Stelle kam, an
der mich das Riesenhim jedesmal nieder
machfe, hatte ich schon etwas Schaum vor

dem Mund. Doch dann fand ich auf Seite 63



NS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR UNS GESCFH

Waming' Kenninis des Spiels her-

davor gewarnt, weiterzu- aus, bildete sich uns die
left 6/93 dat in Ansicht, daf} eine Lesung ir wieder unser

dem Speamr‘ bei ,SM
lsohne abirdglich

perater, una

Das Original ...

oo und unsere
subtile Fiilschung

nen

Dann komn auf ¢ =
n dac linksn Ghdeiai 61 Vo sallsis. Db 63 l,supsn METROID’-LOSUNGS- ~TICKET

de 3 zu und der Kampt gegen ,Mothe
: : ors e 9egen FONS | EMENNIIHR DER ANSICHT SEID, DASS WIR EINE |

grain in sich hat, stent auber Frage T

ein wenig Ubung schafft man *"_r dos I -SUPER”E’RDI&LO&;NGDRUCKENSDLLEN KLEBT |

ein wenig Ubunc ne an auch aas. Salz

g DIESES TiC

genawelc ~he Wunden zu reiben war selbst- ’ : AUF EINE POSTRARTE UND SCHICKT I
verstandlich nicht unsere Abs || SIEBISZUM 4. NOVEMSER (EINSENDESCHLUSS) AN: |
Nun gut, Erklarungen h | TOTAL! e SUPER METROID |

unser Yorschic
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In unseren |est

Vietroig-Losung abdarucken, schneiden

st]_a_j‘:er‘ S

:C aus, k:ebt','" 25 ’]\)' aine -‘(\Oﬂe ur:d Fir '-"-:._.]5 von .'-;!ﬁrgng.g
1 alles, was i nd, hatte ich zum schicken es her. Sind das genug, dann druk- tur das NES,

ten Teil schon selbst h sgefunden =] ken wir. O.k.2 rdamails schon

zu viert simultan st leider haben

MEIN KART, DEIN KART wif es nicht beso

Gibt es eigentlich die ferngesteuerten Ma-
!

ioKarts auch mit anderen Figuren | na seines Alters lersc

O F— I
Toad, Luigi, usw.)2 990) nur schwierig zu be-

k:jr'nmer" sein
1. Wenn Du meh-
rere Spiele hast,

bei denen Du

kann man sie im Shop besre..eﬁi

Jirgen Hanz, Herne e FuBballsimulationen gibt e

Cen

IESe ".**Jr:!che »«ch&‘ F" mir Hmofon- T

TOTAI.! antwortet: 4. Lohntessich, fiir 99 Kréten ein ARP2 fiir das

das Action

Replay einset-

willst, kiar

C ansonsten
spar” Dirdoch einfach

das viele Geld.

Ein ganzes Juhl,l lang kdnnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht's maglich.
Zu gewinnen gibt's diesmal ...

ein &
Um mitmachen zv konnen, misBt lhr uns lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fur Nintendo-Konsolen nennen.

Die schreibt lhr auf eine Postkarte und schickt sie an:

INTERACTIVE
entertainment

Einsendeschluf ist diesmal der 11. November 94 Der Rechisweg ist ausgeschlossen « Mitorbeiter von MVL



Zuerstwill ich ein biichen Kritik Gben. lch weils
ja, dab lhr auch etwas leben wollt, aber
warum muf} die ganze TOTALI mit Werbung
vollgepackt sein2 |hr kénntet vielleicht reine
Werbeseilen machen, anstatt mal hier und

mal da, das wird namlich ziemlich
uniibersichtlich (bzw. ist uniibersichtlich)
Auch der Bericht iber ,Stunt Race FX* laft
einiges zu wiinschen brig, allerdings nur in
punkio Fotos. Auf den meisten Bildern kann
man bei naherem Hinsehen eine Strafle mit
einem bunten Irgendetwas, das man mit viel
Phantasie als Fahrzeug identifizieren kann
erkennen (kommt mir jetzt bitte nicht mit ,Kauf
Dir ‘ne Brille.’). Ubrigens: Das Register mit der
Notenunterteilung war besser!

Jens Drefler, Dillenburg

o1 7.\ R anfwortet:

lieber Jens, wenn Du TOTALl mii anderen
Magaozinen aus dem Elekironik-Bereich ver-
gleichst, wirst Du feststellen, dof3 das An-
zeigenaufkommen in TOTAL! keinen Anlaf zur
Beschwerde gibt

Reine Werbeseiten tanden unsere Grafikerln
nen auch toll, weil sie dann das restliche Heft
noch schéner gestalien kénnten. Bei der So-
che gibf es aber einen Haken: Die Anzeigen-
kunden mochten das gar \
licherweise. Zudem: Ohne Anzeige

TOTALI

wesentlich mehr kosten

Was Stunt Race FX angeht: Bei den Bildem
ging es nicht immer

darum, die Fu'hrzeuge 3w 3w
e, o | .ﬂv 3w 3w .1 3w

z.B. auch Streckenab-
schnitfe zu zeigen. Dafd
man auf diesen Bildern
nicht jedes Detail der
Auios erkennen kann,
ist spielbedingt.

Das Register mit der
Noteneinteilung war
besser, wenn mannach
guten Spielen Ausschau

1 N
[
I
|
|
|
|
gehalten hat. Wenn :
|
|
I
|
l

man aber zum Beispiel Classics
nach der Note eines

ganz bestimmien Spiels Lésung
gesucht hat, war es 3

MEINE DREI

schon nicht mehr so gut. Wir werden
beizeiten mal wieder wechseln oder ein

feines Best of’ machen

Als ich den Bericht ber Super Metroid in der
Ausgabe 8/94 lab, stieB ich auf
einen verwunderlichen Satz. Wir
empfehlen: SNES an die Stereo-
anlage anschlieBen, Kopthérer auf
und im dunklen Zimmer spielen.
War das nur ein Witz, oder funk-
tioniert das wirklich, wenn

(flackernde) Fernsehbild die Augen nicht zu
stark beansprucht. Ein wenig Obst und Mine-
ralwasser tun ein Ubriges, um einen fit zu hollen
— zumal auch die jeweili Familien-
regierungen beim Konsum von Obst und
Wasser statt Schokolade und Cola sicherlich
eher mal gewillt sind, ein Auge bei der Spiel

ia kénnt ihr mir und allen
anderen, die daran interes-
siert sind, das etwas aus:
fiihrlicher --rklorenE

Super 'm-nrj a’

t Fighter 2"
ihr mir viellei

per. ::rrr

an, warum der Game
il auf der Welt gleich
mal in anderen aufer
dern ein Spiel kaufen kann
u brauchen, und die
= iiberall anders sind und fir das PAL

ohr

en Adapter z

NES rich

zu gebrauchen?
Christian Wachs, Hanau

Ist ja nichts dabei,
onnle. Es geht |cd|q
ich darum, die :

Ir.J.:Lw.:-r Z1 -b| ingen

t dabei gut
versinkt’ be

bis volle Stunde mal einen
zu machen, d.h. das Sp
vielleicht mal auf den Balkon / die

e / vor die Haustir -'*ehen_ sich die
erreten efc. Gut ware hierbei auch
ne Neonrohre)

eine ruhige lichtquelle (also ke
Fernsel

hinter den Fernseher zu stellen, so dal das

etV ) RS G HL

TOTAL! - Ever Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was fiir Euch ausgedacht: Das ,3-WiinscheTicket'l Schreibt in dieses
Ticket, welchen Klassiker, welche Losung und einen Bericht iber welches Thema Ihr in
einer der nachsten Ausgaben sehen wollt. Sind geniigend andere leser auch Eurer
Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Worf2

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! &« TW-Ticket « Heilwiactr 10 « 20249 Hambura

Action/
ter || das

besse Genres
i s . - |

die Créme h mehr2

2. Der Garr Jer chirm einge

baut, beim St
lige landesternsehnorm anpas
Das hat zur Folg
riesigen Produktior

an sich an die jewer-

Boy in einer
werden kann,
was viel Geld spart. Bein SNES war man
gezwungen, fur die verschiedenen lander
Adaptionen vorzunehmen, d.h., daB die
Hardware imm ig anders sein muf—
jedesma roduktionsreihe

egen diesen Denk-
ansatz steht, daP man
beim SNES durch die
unterschiedlichen
landercodes den

orthandel ein-

CeRtaBs

ankl, was dE-ﬂ
dischen Vertrie-
ben ein besseres Ge-
schaft einbringt. Das
kann bei so mancher
Verhandlung von Vor-
teil fiir Nintendo sein
Wie paft das nun zv-
sammene Wie so oft
im Leben handelt es
sich hier sicherlich
auch um eine Misch-

‘HABT . BRIEEE, DIETHR
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kalkulation’. Méglicherweise haben die
Nintendo-Manager wesentlich genaueres
Zahlenmaterial auf dem Tisch als man an-
nimmt und daher bessere Anhalispunkte fir
ihre Emscheidungen Dann namlich kénnte
man annehmen, daf z.B. beim Game Boy
die ginstige Produktion Nintendo mehr bringt
als ihnen der internationale Importmarkt nimmi
— nach ihren Annchmen, wie gesagt. Aber
nier diesen Entscheidun-

vermutlich stehen h

gen Grinde, die venige Insider bei
Nintendo selbst kennen — zu denen zahlt die
TOTAL-Red. leider nich

ZWEITER TEIL
n der Anleitung des Super NES-Spiels Super
rican steht, daf} ich mich schon auf den

Apber in
Heh @ /94 las
chim Indiana
Jones-Bericht L2

f-'*ﬂs daB Factor 5 Super Turrican 2 plant.
Nifit ihr, ob Factor 5 einen zweiten Teil von
Sucm Turrican planen?

Thomas Diengsleder, A-Leibnitz

LY antwortet:

Ja, tun sie. TOTAL! berichtete bereits in Heft
3/94. Der Umstand, daf im Indianajones-
Bericht nicht dariiber zu lesen war, hdngt
damit zusammen, daf es der Indianaones-
Bericht war.

ZELDA ALL-STARS?
ich bin ein sehr begeisteter Zelda-Fan und
Spieler und habe auch alle Teile von | bis IV

auf NES, Super NES und
Game-Boy. Nach Information
einiger Freunde habe ich ge-
hort, daff ca. gegen Weih-
nachten ein finfter Teil bzw.
Zelda All-Stars erscheinen soll.
Stimmt daof¥2 In  einer
Videospiele-Zeitschrift las ich
einen kleinen Artikel, in dem
Zelda All-Stars angekiindigt
wurde. Da auf der Messe in
Chicago von Nintendo nichts
zu horen war, bin ich ein
wenig mifitravisch und ent-
tauscht geworden. Wenn et-
was Wahres daran ist, kénnt
lhr mir vielleicht ein genaues
Datum mitteilen

Manvuel Wiesler,
Wiirzburg

X antwortet:

leider wissen auch wir nichts
Uber Zelda All-Stars. Angekiin-
digt wurde es bisher — auPer
vielleichtindem Magazin, auf
das Du Dich beziehst — nicht.
Wie immer: Wenn wir etwas
wissen, erfahrt lhr es als erste

CODELANGE

In meiner Spielesammlung
befinden sich auch zwei Sport-
spiele: Striker und Jimmy
Conners Pro Tennis Tour. Ich
argere mich Uber die langen
Passworter (Codes), die man
da eingeben muBy. Warum
sind diese nicht kiirzer?

Andreas Weih, Gotha

S antwortet:

Das ist davon abhangig, wie-
viele Daten letzten Endes extern
gesichertwerden missen, und
wie geschickt sich der Pro-
grammierer dabei anstellt.
Nehmen wir mal an, es mu
lediglich der level, den manin
einem Jump&Run erreicht hat,
verschlusselt werden. Da ha-
ben wir als Daten schon die
Punkizahl, die leben, evil.
Extrowaffen und die level
nummer — bei einem einfa-
chen Spiel. Wenn dann auch
noch der Spielername, die
Haarfarbe der Spielfigur und
efliche andere Dinge dozu
kommen, werden die Codes
selbstverstandlich auch langer.
Frag” mal einen NESler nach
den Codes, die er bei Metroid
eingeben muf} ...

‘COMPETITION =

DAS 18T
SUPER!!!

Na, kennt Ihr die? Klar doch!
Aber was machen die denn in
TOTAL!? Ganz einfach: Sie
verlosen was! Aha, aha, und
was wdre das?

Ein geniales 21-Ginge-Mountainbike |
der Marke Kalkhoff im Wert von ca.
DM 2.000,- !

Wer den rofen Allwege-Renner gewinnen machte,
der muB uns lediglich zwei kliizekleine Fragen
beantworten:

1. Live-Specials welcher anderen Sat.1-Sendung i
loufen in jeder Super!!l-Sendung mif?
2. Welchen Namen triigt der Kamerahund?

Wenn Ihr die Antworten wifit, schreibt sie auf eine
Postkarte, die Ihr bis zum 4. November (Einsende-
schluB) an folgende Adresse schickt: | \

TOTAL!
SUPER!Y!

Heilwigstr. 39
D 20249 Hamburg

Der Rechtweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der ausrichtenden
Firmen diirfen nicht teilnehmen.

TOTAL! und SAT.1 wiinschen
Euch viel Glﬁclt!

SAT]



Wenn das erste Jump&Run der
Videospielgeschichte (na ja, nach
,Donkey Kong’) fortgesetzt wird, kann
man schon etwas Besonderes erwarten.

PITFALL

THE MAYAN ADVENTURE

c-

Wow, ein Loooorenlevel! Fehilt nur noch die Orientierungslos im Urwald: Die nette Statue Das komplette VCS-Pitfall! gibt es als
obligatorische Eiswelt. weist Harry den rechten Weg Bonuslevel. Viel Spafi beim Suchen!

rallel

Pa

Iaus-bl'e

preview TOTAL! 11/94



Du konntest ja Deine Finger
e F— nicht von der neuen
' - | Erfindung des Professors
| ? jassen. Jetzt hast Du den

Sa %0z rund schwer wie

isen, fliissig, wie Wasser,

pitht. wie eimEyWolke oder

sprunghiaft wie =h Flummi

uBt DiDjch auf¥len Weg

chen, 1M alle Teéle der

' wiedél zu

. Setze all@eine

lnd Sfategie

nst Du

neu fiir das

IR PAL VERSION IR

Beldor, der Magier hat sich mit
den Machten der Finsternis

. i — . verbiindet und das
T —— - - Kénigreich in seine

Gewalt gebracht. Girtelt
Eure Schwerter, scharft Eure
Sinne und nehmt all Euren Mut
zusammen, um das unterdriickte Volk von
seinem Joch zu befreien. Ob alleine oder zu

zweit, lhr miif3t ihn besiegen!
i L S,
“;#*\"ggg. i ;:'
: e - P : -1 2
I ] e fs
\ wil = o D
£ &

I il

.\ " ..i { I 'I ._. = . ‘.._._ : PRI I; Q_CAA SONY !etzt - ﬁ"r das
WineD MINTEN e
s (@ S @ Lk N

nnnnnnnnn N PAL VERSION EEEER

Das Konigreich braucht Euch!




SUPER RETUR

Nach Jahren des blutigen Biirgerkrieges der Rebellen-

Allianz gegen das diktatorische Imperium steht nunmehr
die entscheidende Schlacht um die Freiheit bevor.

Darth Vader’s Helm stellt ein Ex-
tra dar — unbedingt mitnehmen!

Euer Super
zember wird

gelangeslu y
und dessen Verbiindeten, den

gnaden le

Weltraum-Part

n emeut in die De

KAMPF UM DIE
KONTROLLSTATION

Bedrohung nimmt stetig

e JedrAusolding R RDT  DER SCHUTZSCHILD DES
Im Todesstern ahtoriibnlll w TODESSTERNS
i ﬂ".,“:f.‘ft‘..’,.w ; sk ie Sieq liber

FTER E
e - B
— e —— . 5
- - ne dia =nre- | K
v 2 QIg SPIrE i |

Yoda bereils im Ster-
ben liegl. Dererklard |8

dem Jungdedi, daB 4 der (Bar)
dessen Ausbildung Seilwinde

bereits beendet sei geht’s fix mach
oben oder

und er sich sei

em unten . Auf ralit ein
Vater Darth Vader den Biumen raewal £
nunmehr stellen kan- kennt sich der ,
i i kieine Ewok 4
ne. Darauthin geral natiirlich am mg 1 etahr i
Luke samt blechener da €

Schon in der ersten und zweiten Umsetzung gab es tolle 3-D Ureinwohner h n
Level, in denen Thr mit Enrem X-Wing-Fighter iiber fantastisch
scrollende Ebenen flicgen konnter. Natiirlich fehlen solche

Muode-7-Sequenzen auch im dritten Teil nichi tur eine Art

A\ -
n Droiden C3-PO

Taucht der Boss im Ewok-Walddorf auf, =
dann wird s méchtig eng auf der Briicke te ger Macht. >chon die ersten

-

erklarer

TOTAL! 11/94




— e -
Mit der kleinen Bordkanone kann
man sich nur schwer verteidigen ...

Der sieht doch genau aus wie Elvis Presley?!
In Wirklichkeit ist s aber General Han Solo

. da seid Thr mit den Haupt-
geschiitzen schon besser beraten!

Rechts: Mit dem
biisen Imperator
ist nichi zu
spafien. Seine
Blitze ziehen
Euch heftig
Energie ab

e Die Programmierer von LucasArts
— haben mit beeindruckenden
(== Mode-7-E ﬂ'fk.l'm nicht gespart
fassssssassns

LASERS(HWERT AUF HO(H-
GLANZ POlI£RT

de und die packende

I onen| Monu-

nental-Science-Fiction-Filme be-

5 Millionen-Publikum ein aer Enakampt mit de v
| | _oSiE,
Umsetz 1 glanzten schieudernden In
N ————
Stor BLE 2inen Dleibenden Cingruck ;
Story-Treue CHIL DIUTel ] LIV Im Speeder macht das rasante Uber-

ind Animation aut Qb sich ,ou

Sftiegen besonders viel Freude. Aber
leicht ist es deswegen nicht gerade

ATMOSPHARIS(HE
HINTERGRUHDGRAFII(

VOI'O\."-, ich |'||L O
nen wir I'.un:_'}‘- be-
reits in der ndach-

kanne nwieriges Unlerfangen

sein. Dem hohen Anspruch, den

ches Spiel stellt

~erecht zu werder Oben:  StEN Ausgabe da-
! € 2 Richiig  mit begliicken.
~ hell wird's ThOH‘IﬂS

hier nur in
Reichweite

: - | REER:

Hellwig

Bevor lhr
! " ! zum biisen
2celt una stellien aen Vial Jmf‘lwm:r Mitte: Darth Vader machi seinem General Dampf unterm Hosen-
[0 ; : 5
I NI Qar KRR boden, denn der Todesstern soll endlich fertig werden, bevor die
miissen die =
A " ~ Wach Rebellen zum grofien Schiag ausholen
7 o 2 - e Unten: Die Filmseguenzen sind schon sehenswert!
~k. den wir von _Super Return iiberwun-
. i den werden

11/9¢ review




November

elcher Regenwurm

tréumt nichtdavon

eines ques einmal
den wirklich grc‘rer‘ Fang
zu machen Dummerwelse
hangt man als Wurm dann
im allgemeinen leider am
falschen Ende der Angel
aber das leben ist nun mal
hart und ungerecht. Jim,
eines Zeichens wiirdiger
Verfreter des ringelnden
und kriechenden Volkes,

w

hat da schon etwas mehr Glisck,
als er eine ges ouf

in gdem

schonen T"

irgendwie der WWurmdirin ist. Durch
|hr“.- mutiert der kf—_\-:,;:n- zum Kampt-
wurm  mit ._ur\.geahrizer. Fah gkei-
ten, allerdings hat die Sac
nen kleinen Haken: Der Vorbesit-
zer, ein recht ibler Zm'qenassa
namens Ps ,fnw mochte sein Ei-
~khaben und
eitaus, Jlm aas
leben zu vermiesen. Dieser findet
das natirlich
schlagt mit allen ihm zur '-.»'er'fu',_:;.J."._g
stehenden Mitteln zuriick

Und diese Mittel haben es in der
Tat in sich,

gar nicht gut und

denn donk des neu

BUNGEEWURM

Ein ganz gewohnlicher Regenwurm als

Held eines Jump&Run? Sicherlich eine

recht seltsame Sache. Aber wenn sich

David Perry und seine Crew dieser Sache

annehmen, dann darf man schon Genia-

les erwarten.

erworbenen Kampfanzugs ist Jim
ht langer das Weichei, das er
sondemn ein
ermnstzunehmender Gegner, deres
der Ubelkrahe mit gleicher Miinze
heimzahlen kann. Der Anzug ver-
krat

einmal war,

einiges on Treftern aller
s sollreﬁm darauf achten, die
n den Leveln verstreuten Energie-

(o

aing

p.ller. einzusammeln
um nicht eines seiner
Wurmleben zu verlie-
ren. Denn die Getfah-
ren sind vieltaltig, lGsti-
geKréhen, bissige Hurr
de und allerlei andere
unliebsame Bdsewich-

te wollen Jim ans leder
Pech fiir sie, denn Jim
weif} sich zu wehren

Seine neue Handfeuer-
walffelehrtdie Gegner sehr schnell
Respektvor der kriechenden Zunft,
allerdings nur, solange Jim die
uberall herumliegende Munition
einsackt. Fir den Fall der Falle
kann sich Jim immer noch auf
seinen Kopf verlassen, mit dem er
wie mit einer Peitsche zuschlagen
kann. Daos ist ober langst nicht
alles, denn mit dem Peitschenkopf
kann sich Jim auch iiber Abgriinde
schwingen oder ihn als eine Art
Rotor verwenden, um langere
Strecken damit fliegen zu kénnen.

TOTAL! 11/94

All seine Fahigkeiten braucht Jim
auch, um in den véllig abgedreh-
ten leveln Uberleben zu kdnnen.
Ob Jim nun eine merkwirdige
Millkippe durchquert, zu Gast in
der Halle ist, Kihen das Fliegen
beibringt oder auf Hamstern rei-
tet: Das Lleben ist nicht nur voller
Gefahren, sondern auch voller
Ratsel, die gelost werden misssen.
Es gibt viele Abkirzungen und
Extras zu entdecken, an einigen
Stellen muB man schon einigen
Grips aufwenden, um zu iiberle

== EARTHWORM

Diverse Tiere gehéren an einigen
Stellen zu Jims Hilfsmitteln

ben oder weiterzukommen. Daf3
die ganze Arbeit zwar manchmal
elwas siressig, cber nur seltlen
frustrierend wird, dafiir sorgen das
abwechslungsreiche Leveldesign
und die sc h..hr—*we-g geniale Gra-
fik, der coole Sound ist ebenfalls

nicht zu verachten. Die Animatio-
ina vieler seiner
Gegner sind detailliert und immer
wieder fir einen lacher
gut, die farbenfrohen
Hintergriinde sorgen fiir
eine tolle Aimosphare.
Und es gibt wesenflich

nen des Helden u

mehr zu tun als nur
durch die Gegend zu
hipfen und zu schie-

Auch in Flugse
venzen und Unterwas:
eveln darf Jim sein

Unter ei) Wurmioch haben wir

uns immer was anderes vorgestellt

ter Beweis stellen, das
Bungeespringen gegen ein
Schleimmonster dirfte wohl schon
jetzt ols die genialste Einlage der
Videospielgeschichte gelten
JEarthworm Jim" hat sehr gute
der Renner des Weih-
hafts zu werden. lei-

der mussen w

Kénnen un

Chancen

nachisge
sir uns noch bis No-
gedulden, aber das Waor-
sich mit Sicherheit loh-
nen. Und noch eine kleine Bitte

vemb

ten diirfte

mehr Respekt vor Regenwirmern!

Michael Anton
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Das Mogai ul fisr SNES

™

In diesem Hammerteil sind bis zu
250 integrierte Codes
~ Zzum Einstecken und Loslegen!

TINVINCIBLE ' ENMANCED GAME CARD

e v .S’p:e/:paﬂ statt Codesuche!

gkt die hartesten Codes auch von

' MEGAPOWER
® UNENDLICHE LEBEN

Erhiiltlich im gutsortierten Fachhandel / Warenhaus

Europa Import und Distribution: AB Union Electronic Handels GmbH.
- ABunion Telefon: 089/317 32 52 Fax: 0 89/317 49 57

Hersteller: Alfadata Computer Technik Corp. Fax: 0 08 86/2/7 88 57 91




1-4 Spieler

Ocean

Wer friher gerne mit Autos in Sandkisten spielte, braucht
nicht mehr in Nostalgie zu schwelgen. ,,Micro Machines”
firs SNES ist in Vorbereitung und verspricht in punkto
Spielspaf3 ein Knaller zu werden. Echt ehrlich!

RO MACHINES

mandver. Derjenige der mit sei-

sein Konro.Ube:HUssig zu erwdh-
nen, dafd am Ende der mit der
hochsten Anzahl gewinnt

So genial wie das Spielprinzip ist

Cre sy

W TER

b &7 M roMacwes  CAader e
s - - nem Wagen den Bildschirmaus- e
4= El— oy -4 schnift verlaBt scheidet aus.Wer WACE ¢ BESKRIOF DROPOFF
- ] R sle lat 5 : ;
o b AR e 1 & (8] 2.
L et Teilrunde und bekommt Punkte auf R T ARE — 3 -

Nach jedem Rennen im Turnier-Modus
seht Ihr in der Zwischengrafik Ani-

Mit die Grafik aber bisher noch nicht.  mationen des Gewinners und der Loser*
Shampoo- ” Einige Hintergriinde wirken noch LI
Flasche und A auch die Pale
Gummiente noch nicht
in der ’ hslun
Badewanne = wecnsiung _
gehits zu viert 4 MBit, da
spritzig zu T TS s rein. Do

icro Machines zahlt zu den
Klassikern unter den Renn-

begeistert das
|

bdul schon jetzt

spielen. Firdiverse Konsolen Noch fiihre
; - der Gelbe.
i . esetzt
ist d?s Gijrn!e. Lere_l.fs umg:.sc\: Py
worden. Endlich missen SNES aber nach \/ ;
User nicht mehr neidisch sein, im der Olpfiitze - -:Jrl-?us,:nchrhch
. 3 : oder d. MM z hnachten in den
Gegenteil, denn auf dem 16-Bit- ‘: o s Ockio inden
= i ndachsten naften zu finden sain
Gerdt kénnen erstmalig bis zu vier  Kurve schon T e _h “ :
Spieler gleichzeitig mit den  ganzanders ]
4 aussehen

Ainiflitzern um die Wette rasen.
Das Spiel ist schnell erkart: Gefah-
ren wird mit kleinen Spiel-
fahrzeugen, betrachtet wird das
Ganze senkrechtvon oben. Ziel ist
es, die anderen Fahrer
abzuhéngen, denn nur
soerhalt man die Punkte
bzw. die Plazierung, die
man fir den Sieg
braucht. Durch Rempeln
kann die Kankurrenz von

ibern Kinderzimmerteppich und
mit Formel 1 Boliden iber Billard-
tische. Zudem kann der Spieler
zwischen verschiedenen Fahrern

etwas einfach und lieblos gestal-
tet, besonders die im Badewan-
nen- und Garten-level. Hier kénn-
ten dem Befrachter noch mehr
Details geboten werden, wie bei-
spielsweise in der Kinderzimmers-
tage. Auch die Fohrzeuge kénn-
ten ein wenig plostischer gezeich-
net sein. Die Parcours sind bisher
ohne musikalische Unfermalung,

Eine der schiinsten Strecken mit den witzig-
sten Schikanen: der Schreibtisch

Gefahrlichster Punkt fiir Badewannen-
racer: Der Strudel der kostenlose Tickets
zum Abwasserkanal verschenkt

b in der Sandkiste oder auf dem Billiard-
tisch, wer den Kurs nicht kennt, landet im
Wassergraben oder donnert an die Bande

wahlen, die sich im Fahrverhalfen
(Beschleunigung, Endgeschwin-
digkeif] voneinander unferschei-
den. Allein kann man die Strecken
im Tumier- oder Head fo Head"
Modus kennenlemen. So richtig
geht die Post bei MM aber erst mit
zwei, drei oder gar vier Spielern
ab. Hier reihen sich wilde
Rempelaktionen an riskante Fahr-

preview 0 TOTAL! 11/94

der Piste und gegen Hindernisse
gedrangt werden, die iberall her-
umliegen. Jede der bisher zehn
Strecken wird mit bestimmten Fahr-
zeugen gefahren: Mit Rennbooten
in der Badewanne, mit Panzerm




Wer von Spielen nach dem Motto ,Ballern, bis die Rohre
glihen!’ nicht genug bekommen kann, sollte nicht
weiterblattern. Denn die Umsetzung des 8-Bit-Klassikers

,Dropzone’ bietet genau das: Action bis zum Abwinken!

SUPER DROPZONE

Auf dem
Jupiter
kommi es
zum finalen
Showdown

Nicht fiir Arachno-
phobe: Einer der neuen
Gegner ist diese nette,
sympathische Spinne.
Aber der Flammen-
werfer wird die Sache
schon richten

nug es Es geht nicht mehr ohne: Die eindrucks-
Actior volle Introsequenz wurde auf Silicon
Graphics‘-Computern erstellt

sis, den FHiair
und an den

als anzuknipfen.

Hier fliegt die Kuh, und feindliche mehr oder
weniger unbekannte Flugobjekie bereiten

- Euch schlaflose Néchte
Am Ende jeder Runde werden die

Wissenschaftler erneut entfiihrt. Hier
von einem sonnenartigen Etwas

Auf dem Radar kiinnt Thr die Position
der Gegner ablesen. Die Farbe zeigt,
mit wem Ihr es zu tun bekommi.

pre vEew

TOTAL! 11/94



== DER KONIG
ER LOWEN

Die Jump&Run Maschine
lauft wie geschmiert.

Virgin bringt das Spiel

zum nevesten Disney-Film.

b

Ganz schin
respektlos, die
Jugend von
heute. Der
kleine Simba rutscht einer Giraffe den Buckel
runter. Nicht gerade die feine afrikanische Art,

-«-Jvdm und

aller Zeit

2 VWerk a

Kinostart
vor Weih-
Yor Wl

Der

der Streifen hierzulande
wira, allein in ae

65 Mio eingespielt und damit

Siaaten Uber wen

istert). besteht lhr allerlei Ge- y e Opt
ermt neue Freunde ker Kfaus-Dnerer Harfwrg

Walt Disney Company zu
ganz und gor uniblichen

e [
grifien beae c e
En_..— des Sommer\ wurd ~

ehend aus

Keine Angst vor grofien Tieren: Simba
reift sein Maul ganz schin weit auf. Ob
das mal gutgeht?

Und hier ist er, der designierte Kinig des
Urwalds. Seine Majestdt gibt sich vor
malerischen Hintergriinden.die Ehre

TOTAL! 11/94
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OF
HE

RINGS

Ein Status-Screen zeigt fiir jeden
Charakter die relevanten Werte.

ELT T
[1-5 Spieler
[Interplay

Drei Ringe den

Elbenkéonigen hoch

im Licht, Sieben den Zwergen-
herrschern in ihren Hallen aus Stein, Den Sterblichen,

ewig dem Tode verfallen, neun, Einer dem Dunklen

Herrscher auf dunklem Thron Im Lande Mordor, wo

e Vorlage fir Interplays , Lord
of the Rings® ist die
gleichnamige Roman-Trilogie
ohn Ronald Reuel Tolkien. Der
che Sprach- und Lliteratur-
fessor erschut mit diesem Werk
eine eigensidndige Welt, in der
Zwerge, Elben, Hobbits, Orks
, Zauberer und viele andere
zu eigenem leben er
Er entwickelte nicht

elbststandige
n (insbe-
dere fir das

Diese Briicke
ist micht nur

P . aufierordeni-
nvolk), SOM lich hiibsch,
dern entwart sie fiihrt
. ges-:hichtli- auchdml’h
: ol ins
Hiniergrin- Verderben.
e und ausge- Sieht man
B Ihr gar nicht
QEie an, oder?

fir die

m Schauplatz der Saga)
anerkanntermalen

n magischen Ring (den er von
seinem dlteren Cousin und
Adoptivvater Bilbo erhalten hat)
iiber Tausende von Kilometern tief
in das land des Bésen hinein
tragen muB, um ihn dort zu ver

=

smmareres

Es ist zwar nicht Fort Alamo, aber schliefi-
lich greifen ja auch keine Indianer an, son-
dern griine Orks mit krummen Schwertern.

L e
nichten. Unterwegs mud

er mit seinen Gelahrten

zusammen-
1 Truppe, vier
= Abenteu-

VWas konnte sich also

ireine Versoftung
als Tolkiens Mei-

halt sich [zum Gliick) recht
htan die Romanvorlage,
nicht etwa so einglei-
sig, dab es einem Kenner
der Bicher nicht fordemn

abe

wiirde. Zu Beginn steuert
lhr Frodo in einer Draufsicht
durch dos Heimatdorf dey
Hobbits und die umliegen-
den Gegenden, um die Gefghrten
fir die Reise zusammenzu-
trommeln. Das Besondere an die-
sem Game ist, daf} bis zu 5 Perso-
nen (Mehrspieleradapter voraus-
gesetzt] die Rolle eines Charakiers
ibernehmen kénnen.Dadurch ist
der durchschnitiliche Videc-Rollen-
spieler nicht langer olleine vorm
Fernseher gefangen, fréhlichem
Monsterkloppen in trauter Runde
steht nun nichts mehr im Wege.

Apropos Monster-
kloppen: Durch
Ausschalten diver-
ser Bosewichte er-
halten die Figuren
Erfohfungspunl-c.'-e_
die bei entspre-
chender Menge
die Starke der Fi-

gur erhdhen und demit cuch die
Angriffs- und Verteidigungswerte

aufstocken. Natiirl

TOTAL! 11/94

Hiihlen sind der bevorzugte Aufenthalts-
ort von lichtscheuem Gesindel wie
Fledermiusen, Schlangen und Orks.

-h kénnen so-

die Schatten drohn. Ein Ring sie zu knechten, sie alle

zu finden, Ins Dunkel zu treiben und ewig zu binden,
Im Lande Mordor, wo die Schatten drohn.

rechtwir ’j

'I':]‘ﬂ(l.’a' schen RoOmManvoria ge

Uble Sache das:
Hier versuchen
doch glan die
neun Ringgeister
den armen Frodo
um die bewufite
Ecke zu bringen,
um sich den
iiberaus
mdchtigen Ring
anzueignen. Wie
man unschwer
erkennt ist mit
diesen Gesellen
micht gut
kirschenessen.

L
nehmen wir in einer der

u unter die Lupe.

Maris Feldmann




Das Gameplay ist sehr
w«:l'n-l?cI Eine gute Steue-
ires Leveldesign,
Ubersichtlichkeit und
gute Benutzerfilhrung
bringen Top-Wertungen.

Hat man auch lénger
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten

Mal noch § ? Sind
auch die hom l..nveln\

reizvoll?

Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

Unter Grafik verstehen wir die
visuelle Qualitét einer Grafik
ebenso wie die technische. Also
auch: Ruckelt das Scrolling?\
Flackern die Sprites?

findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kdnnte fot sein

Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Ko:lposiﬁon her? Stiitzt sie

ie Spielatmosphére? N

Hier seht lhr, welcher
Gattung ein Spiel ange-
hort. Wir unterteilen in

Action, Jump&Run, Sport,

Adventure, S‘h‘alegle,

Simulation, R i
Priigelspiel sowie

Hier findet I sine kurze Zusammenfossung der
wumﬁumﬂum

[TOTAL! - CHECK|

s R GO ... AcON/ Jump&RUN
[ 7 sehr komplexe
gooes S St heln Sthwsengkelrsgrud .sehr hoch

sagen Euch Qll’lfﬂug'l wie's ist,
z.B. .5 Welten a 3 Levels’
oder ,4 sehr groBle Welten'.

Speicherkapazitit .....
Erhiltlich .....\,........ i

Kann das jeder An-

TOTAL!-Wertung

Gameplay § | | | ] | |

Ihr ohnt es schon: Fantostische Features und ein sehr intelligentes

(DaverspaB g § | § J | |

Hmﬂwwum&umﬁu!km%

 Grafik !!!!!I

ElXl EEEE ]

Wie oben, bloB fiir den Sound, 2.8.: Bombasfischer Orchestral-
sound in nie gekannter Qualitiit. Hervorragende Kompositionen!

In diesem Balken findet Ihr noch
einmal den Titel des Pro-
gramms, das wir auf der/n
jeweiligen Seite/n besprechen.
Sollte der mal zu lang sein,
kiirzen wir geféllig ab.

Nur die rot ausgefiillten
Kastchen zdhlen! Je mehr rote
Kéastchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

Das Fazit. Die abschlieBende
Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
der Hase lauft. Von gut nach
schlecht ergibt sich diese
Notenfolge:

1,1-, 2+, 2, 2-, 3+, 3, 3-, 4+,
4,4-,5+,5, 5-, 6+, und die
6. Zusatzzahlen gibt's nicht!
Die Note wird aus Gameplay
und Dauerspafl gebildet.
Grafik und Sound ergeben
eine Tendenz, die im
Zweifelsfalle die Note
entscheidet oder ein Plus/
Y’ Minus anfigt.

Im Extremfallen kdnnen
Grafik und Sound auch zu
Wertungsanderungen iber
mehrere Stufen fiihren - je
nachdem, wie wichtig sie fir
das jeweilige Spiel sind.

fanger daddeln, mul
man mit den Fingern
jonglieren kénnen, oder
ist's gar einstellbar?

f~ Spitzen-Wertung, richtiges Themal! Schén
das, aber wann ist’'s im Handel erhdlt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

Game Over’ und was Jetzt wollt lhr's wissenl

dann? Kann man an
derselben Stelle noch
einen Versuch starten,
oder ist alles verloren?

Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder
will die Firma nur den
Gewinn maximieren?

\\e‘

Alle Spiele, die im Test mit

einer ,2+' oder besser ®
ubuhneiden, werden mit der Genla
,TOTAL! GENIAL'-Signet Q ~ -~ s’

ausgezeichnet - ein Garant
fir héchste Qualitét!

POSTIINEY Y

Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,
und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdhrleistet.

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
Negativen.

AT J

| ANEGATINEA /

Gﬂluslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!

Meine Quietsche-Ente ist in der
Bad ertrunken etc.




BART

Achtung! Alle recht-
schaffenen Birger
sollten sich in
Sicherheit bringen,
denn Bart Simpson
ist wieder los!

ach diversen weniger erfolg-

reichen Simpson-Games

kommt Baridiesmalals , Virtual
E:;_‘;:? n unsere Spuelz!mmer rin-
ter der ublich net
Hintergrundstory sind sec
rschiedliche klein:
rgen. Neben eine
R

Solche Gabelungen wiirden normalerwei-
se nie eine TUV-Plakette bekommen.
wie ten
kameraden konnt Ihe Euch auch
h an drei jJump&Run-Sequenzen
~hen. Einmal als Dinosaurier
Vorzeit, als Schnullerbaby
wegs und als Schwein in

Zielw sties Fleischfabrik.

rennen Q@ lo
c

Wasse

VIRTUAL

Aber daft er auch

Dafi Bart ein
kleines Schwein
ist, wissen wir ja

schon lange.

so aussieht?

Grafisch wird diese Spiele-
sammlung dem Simpson-Stilzwar
gerecht, kiinstlerisch werivoll ist
sie aber nicht gerade . Der Sound
schlagt ebenfalls in diese Kerbe
und kann somit den Spielspaf

nicht unbedingt heben.

D {wi ft] leidet e |

Denn [wie o off leide! REEERd A1

play an der alten Krank- ..-D:lD
 Grafik aEREN__

(Soon ane__]

heit: Es will keine rechie
Spielfreude autkommen
da keines der sechs Einzel
spiele wirklich gut ist

Simpson-Fans sollten den
obligatorischen Blick aufs

—

Modul riskieren, alle an- Gewe.

deren sollien zu Pro 7 levek ...

zappen und einen Blick Sdwierigkeitsgrod

auf den echien Bart wer-  (onlinues oo =

ten [Anarchie satil) Speherkopantd! ... 16 MBit
Erhahlich ob sofort

Maris Feldmann
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WWF Row & Video
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Mortol Kombat 2

Pop’n Twin Bee

Donkey Kong (SGB)

eSacssssssEss
EEEREEEEERERS

szIszyzsand
E2EER =




KNIGHTS OF
THE ROUND - --

Seid Ihr ersteinmal im Besitz eines
G'ehef hln und suc"e’ den He',lgen Gm" Ru:xn,u-ird;e:.;l,:rpf:urfa'i('mv:rt”‘:‘r:ng

My relns

 Gameplay SRS | | I [ |
[ouerspa BN o o 0 [
RERR |
i sound BN | | |

'I‘O'I‘AL! - CHECK m
Ger weene. etion
el ........... 7

heicht

9 a2 Leben
e 12 MBit
... im Handel

1 |
doll

Nache
drei Furct

Irgendwie seltsam:
Warum blof enden
so viele teure Comic-
und Filmlizenzen als
hirnlose Streets-of-
Rage-Kopien?

B aaaml
s Doverspai i | | [ (|
GrofiBu | | | | [

liffhanger, last Action Hero Zu
Aliens v. Predator... Die

verdreschen oder heilen m .-...
der Lizenzflops lieBe sich end- erlitene Verletzungen. Ma- —I

los fortsetzen und ist jetzt sogor [N, ximum Carnage kénnt lhr [TQTALL - CHECK
noch um einen Titel reicher: Maxi gelfrost in der Pleife rav- Geme........ : m
mum Camage. Nach Sylvesterund ~ der restlos iberzogene Schwie-  chen. Einziger lichtblick:  tevek

Amieliegtesdiesmalan Spiderman,  rigkeitsgrad sorgen dafir, da die  DerspitzenmdaBge Sound
unseren blauen Planeten vom An-  drei leben rasch zur Neige gehen.  frack der Heavy-Trasher
blick fieser Verbrecher zu befreien. D:eaufsammeiboren Extio-lives 26




Super-Game-Boy 99.-
\ Super Nintendo More Fun Set 339.-
J mit Super Game Boy, S.Mario World
; f Power_Station SN 199.-
E Action Replay Pro @ SN 909.-
_ | Infrarot Joypads SN 89.-
Game Commander |l Dauerf. 34.-
Actraiser 2 (Old.) 194 -
Adventure Island Il (Nov.) 194 -
Animaniacs (Dez./Jan.) 139.-
Battle Toads/Double Dragen 99.-
Beauty and the Beast (Nov.) 19-
Donkey Kong Country (Nov.) 139.--
’ Spieleberater zu Dorkey Kong C(Nov) 24.80
Chaos Engine (Okt.) 199 -
Die SchiAmpfe (dt. Texte) 114.-
3 Dragon/Bruce Lee (Okt.) 119.-
Dschungelbuch 134.-
Earth Worm Jim (Nov.) 134.-
T | F1Pole Position 2(Okt) 199--
\ Feivel der Mauswanderer (Okt.) 109.-
r,«' Inciana Jones 139.--
/ ftchy & Scratchy 124 -
"\ ' Lion King (Nov.) 134 -
\ Maximum Camage 129.-
\ Mega Man X 114.-
\ N.-H. Indy Car Racing 139.-
- : NHL 95 (Nov.) 199 -
. | Page Master (Nov) 194 -
¥ar . Power Rangers 139.-
\ Seaquest (Okt.) 199
L
)
f
|

S I

Soulblazer (Nov.)
Sparkster (Okt) ;
Star Wars Il (Nov.) 199.-

““SUPER NINTENDO

Aero the Accrobat
Art of Fighting
Champs. World Class Soccer

5

e g Bid

& 7
TINY TOONS ADY. WILD 'n WICKY SPORTS
DM 129.- (SNES)

Super Bomberman 2 (Nov.)
Super Pinball (Sept./Okt) %
Schliimpfe 114.-
Secret of Mana (dt.Texte S.beraterXOkt) 114.-

Slam Masters 134.-
Smash Tennis (4 Player) 119.-
Stunt Race FX 114 -
Super Metroid (dt. Texte Spieleberater) 114.-
Super Streetfighter || SN 134-
Tiry Toons Adlv. Wild'n Wacky Sports
(Nov./Dez.) 129.-
Val d'lsere Champ 129.-
WWF Raw (Nowv.) 154 .-
Die Schiimpfe B9 -
Duck Tales || 84.-
Rescue Rangers 2 79.
+~GAME BOY
Gatme Boy Basic Set 89.-
Donkey Kong (256 Farben 5.GB) 64 -
Joshies Cookie 59.-
Monster Max 69.-
NBA JAM 69.-
Pinball Dreams 99.-
Probotector 2 64.-
Super Game Boy Soccer (Olt.) 59.-
(W.Cup Striker)
Wario Land 59.-
WAVF Raw 74.-
Zelda IV Link's Awaking 64,

DONKEY KONG COUNTRY
DM 139.- (SNES)

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!! Versand per Machnahme Da 8,— = UPS DM 10,- » Vorkasse (Mur Eurosscheck) DM 4, + In Punkto Schneliigieit Absolute Spitze! Wir bieten ihnen den
Schnell- Service als Standard Bei uns bekommen Sie lhre Ware aly Brief, Schnelipdckehen oder Schnelipaket. So haben unsere Kunden in de Regel dic bis 1830 Uhr besteilte Ware schon

am nachsten Mmorgen. Be1 Bestellungen von 3 Artikeln sogar portofrel « Fordem Sie unser kostenlose Preislisten-Magazin mit Frankierten (DM 3, - und threr Aduretse versehenem
Riuckumschiag (DIN C5) an Theo Krans versand und Laden, Juliuspromenade 11, 97070 Wurtbera, Teh (0931) 571601 oder 08




Viele neve Features

Mann
Niemand schien |hn noch sto alels!

+11 k&Snnan
ZU konne

K'Gm_::-?E'
nicnt nur

Asiu—PriigeIsnucks i

Ha-(0h Maru® ist ein
Meister der Klinge. Wie
schon auf dem Neo Geo
ist er einer der
gefiirchtesten Kampfer

umzugehen. Wird sie einem aus
der Hand geschlogen, geht's bis
zum Autsammeln mit den Fausten
weiter. Die Spezialangriffe sind

abwect gs-

und
ageenreich: Vo
ball bis zu Teleportatio

ist alles vertreten. Je.de.
Spieler hat zudem eine
eingeblendete ,Wutan-
zeige'. Nimmt ein

Endgegner erwarle! Eg_ch der ge Fartuue’
nannte Vertreter des Bosen. vs ,Hanzo
Daneben gibt es noch den Count- *H‘"‘;";; . Schwertschwinger zu-
down-Modus, in dem ein Gegner " - viele Treffer hin, wird er
nach dem anderen erscheint. Fir ~ Schwierigkeitsgrad und Button- ngendwann SO souer, doB er ef
ausgeteille Hiebe gibt's Punkle,  belegung einstellen. nemSchlqule Wut-Energle hin-
dos Spiel endet, wenn alle Fighter  Nun kénnte man meinen, hierhan- . kann. Der versta

~Samurai Shodown” ist auf dem Neo
Geo ein Kultspiel, getreu nach dem Mot-
to: Wer's nicht hat, ist selber schuld. Dle
Erwartungen fir die SNES-Umsetzung
waren selbstverstdandlich sehr hoch. Mal
sehen, was firs Nintendo iibrig blieb.

POSTTINIY

viele Special-Moves und neue

Features, Asia-Feeling kommt

dank Sound und Hintergriin-
den gut riiber.

;;-u-sgewogen
O eingangig
ire Doch wie
heift es: Es ist fnchr oltes Gold,
was gldnzt!

Damit sind wir auch schon bei
dem Kern des Ganzen: der direkie
Vergleich zwischen der Neo Geo
auf der SNESVersion. Wer das

Tmes



[Charlotte*, die
revolutionidire
Kriegerin aus

Frankreich,
kassiert hier eine
biise Schelle

Genan Shiranui* mit den Schlitzerhdn-
den hat es nicht immer leicht, vor allem
wenn mit Totenkiipfen geworfen wird

JNakoruru' kann sich an ihrem gefie-
derten Freund Mamaha* festhalten und
durch die Liifte entfleuchen

Die anuren smd vlel U Ideln |

und deren Details schlecht zu 7 ’ ! s :I el

erkennen, die Hintergriinde
sind nicht anwahlbar.

Ein Meilenstein in punkic

TOTAL! 11/94

t beha - Mrchael Koczy

Samurm Shodown

1] ] .

'H!rdusﬂngmlieml wird den Kopf schiitteln, obwohl fost ofle
Features isbernommen wurden. Besser geht es ouf dem SNES kaum.

pecesect B T 111 L
12 Kaimpfer, zohireiche Special-Moves, neve Features und die tolle
Atmosphare des Games sorgen fir Langzeitspielspaf.

Grafik BERER_l_]

Obwohl die Hintergriinde so schon und stimmungsvoll sind, sind
die Figuren eindeutig 2u klein, dos Fhrt zur Abwertung.

Sound 1111 IW

Spitzt die Ohren und louscht den Asio-Kliangen. Selten wird ouf dem SNES
Besseres geboten. Sehr schan, aber nicht immer abwechslungsreich.
TOTAL! - CHECK
... Priigelspiel
.12 Kampfer
. einstellbar
ie noch Modus
.. 32 MBit
im Handel

N PAL VERSION N




Bruce Lee:
Sein Leben

der besten Kung-Fu-Kamp-
fer aller Zeiten: Bruce Lee. ,Dragon”

ist nicht nur der Titel seiner Filmbio-

graphie, sondern auch der Name von
Virgins SNES-Umsetzung.

ange war ,Dragon - The Story

of Bruce lee” angekindigt

Stammleser erinnemn sich si-
cherlich noch an unseren Preview
in der Marz-Ausgabe. Aber das
Sprichwort sagt bekanntlich: Was
lange wahrt, wird endlich gut.
Und so ist es auch. Dragon wartet
mit vielerlei Neuheiten auf, die
das Beat "em Up-Genre in dieser
Zusammenstellung auf dem SNES
noch nicht erlebt hat

-

Spezialattacke bei zwei Gegnern: Der dop-
pelte Kick ist nur etwas schmerzhaft in der
Leistengegend, aber Pixel-Bruce ist hartim
Nehmen. By the way — International Karate
aus alten C64-Tagen lifit griifien

Neben dem StoryMode gibt es
natirlich den normalen Vs-Mode
in dem bis zu drei Spieler gleich-
zeitig teilnehmen konnen. Jeder

BIS ZU DREI SPIELER
GLEICHZEITIG
schlipftin die Pixelhaut eines Bruce

lee. Vor sieben anwahibaren Hin-
tergrinden kann bis zu

|ICf“ {I.J.f |ederl ?::'Cfrlp_:;-:—){ |f'dl\.‘.0:_|e.l
einstellbar. Energiebalken zeigen
die Verfassungen der Figuren an
Bei Bruce baut sich zuséizlich in
einer .Ar.ze'ge nach und nach ein

The Story o

Pustekuchen — Mr. Todes-
kralle hat lange nicht
mehr staubgewischi.
Einmal Pusten

und Bruce steht

im Nebel

blauer Balken auf
Dieser
Kampferfahrung
an. Schafft lhr es,
die Anzeige zu
50% aufzufillen
plinkt das Wort
Fighter' auf, bei 75% N
doch dozu spdter mehr

= |
Ber Unterschied ge

zeigt die

ren Prigelspielen fallt
erslens nicht auf Zeit gespielt wird,
zum anderen ziehen die T

relativ wenig Energie ab. Dadurct

nen aus dem Film nachgespielt.

\schwingenden
und Ubelgelaunten K&
es ab bis zum finalen

egner. In Bonusstages kénnt

DIE ,SPECIAL MOVES’ MUSS

il Gowinnrnlong. [0~ ST MAN SICH ERST ERARBEITEN
gefightet werden, A I(U'J‘ J‘ .-__) A

Handicops sind natir- i yverder lhr Euver Punkiekonto den
Schéne Grafik, stimmungsvolle| b R o G e

Fernost-Musiken, intelligentes | Und die  Erfahrungsbalken aufb . Ein

und faires Gameplay, Runden Ko. Eures Helden bedeutet den

Dreispieler-Modus dauern Verlusteineslebens, von denen lhr

e s langer. nurdrei besitzi. Ist auch das letzte

Bruce die legendire Holz- ZWeifels  verbraucht, erscheint der Démon

puppe bearbeiten. Immer auf  ohne isi  aus den Alptrdumen Lees. Mit nur

:w‘h“'mw% dieses ca. 30% Eurer Gesomtenergie

weichen. Punkte und blawe Feature  mibtlhrihn besiegen, um ins Spiel

Energie beloknen Euch sehr an-  zuriickzugelongen. Zwar gibt es




L

[ = = i

Die Gegner

verfiigen iiber

eigene Special Moves®.
Diverse Kampf-

techniken und Waffen
machen die Begegnungen
zut keinem Zuckerschlecken

FiLm ,,DRAGON - THE
STORY OF BRUCE
LEE*

JASON ScoTT LEE, KEIN
VERWANDTER VON BRUCE,
SPIELT DIE KAMPFER-
LEGENDE. VIELE STATIO-
NEN SEINES LEBENS SIND
INTYPISCHER HOLLYWOOD-
MANIER ZU EINEM MITTEL-
MASSIGEN STREIFEN ZU-
SAMMENGEFASST, DER
WOHL MEHR UNTERHALTEN
ALS INFORMIEREN SOLL.
EINIGES IST AUCH FREI ER-
FUNDEN, BEISPIELSWEISE
DIE SCHLAGEREI WAHREND
DES LATERNENFESTES
1961. BRUCE WAR ZU DIE-
SER ZEIT SCHON LANGE IN
DEN USA. EMPFEHLENS-
WERTER IST DA DER FiLM
»BRUCE LEE - THE LE-
GEND", WELCHER SACHLI-
CHER UND VOLLSTANDIGER
INFORMIERT.

L L

KOMMENTAR ZU DEM

L

HIS NAME IS JOHNNY
BE CAREFUL MAN -
THIS GUY'S A KILLER.

SUN.

Digitalisierte Sequenzen aus dem Film leiten die Level ein. Leider wurde
der unkorrekte chronologische Ablauf aus dem Streifen iibernommen

nelle Faust

en. Bruce

cks habenRa
unr__ﬂckl_,

Nicht alle Hintergriinde im Vs-
Mode anwdhlbar, nur Bruce
als Figur spielbar, aber das

IaBt sich verschmerzen.

,INTELLIGENTE’ GEGNER UND
DURCHDACHTES GAMEPLAY

Ob allein oder zu
dritt, das Game ist
wohldurchdacht
und bietet Lang-
zeitspielspap.

Der Ddmon aus

Bruces Alptriu-
men tritt nach

BRANDON UND SHANNON
1963 ERSCHIEN SEIN ER-
STES BUucH ..CHINESISCHES
KuNGFu™,INDEMER HAUPT-
SACHLICH AUF SEINEN EIGE
NEN KAMPFSTIL EINGEHT
EiN JAHR SPATER WURDE ER
BEIEINEM SCHAUKAMPF FUR
DEN FILM ENTDECKT. NACH
PROBEAUFNAHMEN ERHIELT
LEE LETZTLICH DIE ROLLE
DES ,CATO' IN DER SERIE
+THE GREEN HORNET". ZI
DIESER ZEIT KONNTE BRUCE
sCHON 275 $ FUR EINE
UNTERRICHTSSTUNDE VER-
HATTE BE

LANGEN UND

RUHMTHEITEN WIE JAMES

COBURN UND S VE McC

QUEEN ALS SCHULER
TROTZDEM BEKAM ER KEINE

GROSS

REN ROLLEN ANGE
BOTEN. ALS ER BEI DER BE-
SETZUNG ZU DER TV-SERIE
+~KUNG FU®™ UBERGANGEN
WURDE, ZOG ER 1970 NACH
HONGKONG ZURUCK. HIER
ENTDECKTE IHN RAYMOND
CHOW UND DREHTE MIT IHM
wTHE BIG Boss*™ IN
THAILAND. DER GROSSE ER
FOLG DIESES FILMS ERMOG-

LICHTE FUR DEN NACHSTEN

STREIFEN ,THE FIST OF

FURY" EIN NOCH GROSSERES
“WaY OF

BUDGET THE

DRAGON" WURDE IN ROM

GEDREHT. BRUCE WAR NICHT
NUR HAUPTDARSTELLER, ER
FUHRTE

AUCH REGIE UND

SCHRIEE DAS DREHBUCH

DANACH REISTE ER ZIU

PROBEAUFNAHMEN FUR
+~GAME OF DEATH" NACH IN
DIEN ENDLICH RIEF

HOLLYWOOD UND LENTER

THE DRAGON"™ ENTSTA

AM NACHMITTAG DES 20
JuLr 1973 sTarRB LEE. EiIN
KOPFSCHMERZMEDIKAMENT
GEGEN DAS ER ALLERGISCH
WAR, FUHRTE ZUM GEHIRN
SCHLAG. BEGRABEN WURDE

ER IN SEATTLE. 1978

DE AUCH AUS DIVERSEM

UNVEROFFENT CHTEM

FILMMATERIAL .GAME OF
DEATH" FERTIGGESTELLT
SEIN SOHN BRANDON STARB
WAHRENDDER FILMAUFNAH
MEN ZU .. THE CROW", WEL
CHER KURZLICH

N DEN DEUT-

SCHEN KINOS ANLIEF

p 4 s t
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buge in
Auge
vegeniber
links in
Fighter-
Haltung,
rechis

normal

Liegt der
Ceegner am
Boden, kann
Bruce auf
ihn springen
; Der Knilch mit der
Schuhe DT . PR o seltsamen Armhaitung
abputzen angre ) erwe und verschieft zwar keine
Feuerbille, aber sein
Wiirgegriff ist micht
von schlechten Eltern

wnedl xeine

Dias Pad
gegen dic

Blick
richtung und
X driicken

und der
Geegner lermi
fliegen

Sewd Thr
JFighter
kinnt Thr
mit den
Sehlighdtons
Mlitzschnell
Naven
pliitten

Oder laf | Der Mann mit
der fafi r r ~ o 3 J

i 2 . der Todeskralle'

den Gregen s & :

I ( ist micht nur Ti-

— a ; tel sines Lee-
Borik = Films, sondern

% auch Pseudo-
Schweifi- s jenes
socken )

griinen Biise-
wichts. Gebtilhm
ein Nunchaku
als Antwort, das
hilft

schnuppern

Der Fighter -
Sprungkick
Kommand ezt

ymlich

ol
gnadenloser
Seid auf der
Hut, sonst
gibi’s Beulen

Nunchakus
sind zwei
durch cin
Setf verdn-
dene Stocke
Nie halten
Euch den
Giegner

vam Hals
wnnd sind in
hohen
Leveln un-
entbehrlich IDO000
Man gelin
halt nichi
sonaern realistis
porfionen in angeneh-
mer Ténung. Auffélligan
Das Pad in den Hintergriinden: Der
Richiung
e Boden scrollt anders als
driicken , um dﬂs re‘sﬂichﬂ Bi;d. DOS
il dem Uﬂd db A
Nunchaku =
Flugstuniden
u geben!

mehr ol

DRAGON

The Story of Bruce Lee

Im Dreispieler-Modus liift sich am besten
der Umgang mit den Features iiben. Gibt
Ihnen, Bruce

Michael Koczy

Dragon

I mEREE
erlernbare Erfohrungsmodus

Gegner leider nicht

gelang? man in den letzfen Level.

Sauberes Scrolling, raumliche Perspektive, digitolisierte Bilder ous
dem Film, klor gezeichnate Figuren mit vislen Animationsphosen.

.I!ll_l

Confinyes _
Spaichorkaparifat 24 MBit

| Erhaltlich ____ ob sofort




Die Bundespriifstelle
fir jugendgefdhr-
dende Schriften und
Medien (BPjS) uber
Mortal Kombat II:
,Exzessive Brutali-
tat, sozialethisch
desorientierend und
blutig.”

Wochen nach dem Verkaufs-
start #rmlh— Moarial Kombat I das
Schicksal seines Vorgangers. Auf
Ant frag der J.ugendc’:rr-ter Bochum
und Frankfurt/M indizierte die
Bundespriifstelle fir jus
gefdhrdende Schriflen und M
(BP;iS) in Bonn die SNES-
MD-Version des Priigelspiels
cOWMZJF' der Ve

urm.c:.f:g[m und kostspie
bekampagne. Ob sic
nvestitionen nun gelohnt
ist ror*' ch. Das frilhe Vert
e Firma einschneidende fi-

e FinbuBen zur F

schlieBlich fallen nun
dem V ’\-—mf\']chtsgcvhoh die
8-ghrigen als Hauplziel
Videospiele weg
Videospieler diifen das
war noch ,unterdem laden-
: '-Jhbmcgur’q.

gestrichen
y die Beschran-

~Alich auf

ugend-

totalen Vert
gen hatder Hersteller zu
Teil selbst zu tragen, da die Spiet
waren-Handler ihren ModulBe-
stand ohne finanzielle Verluste zu-
rickgeben werden.

Aus diesem Grunde hatte sich die
Firma bis zuletzi bemiht, das Ver-

argumeniierte Acclaim, dal)

| 8jahrige keine Ge

» da sie sehr wohl in

ren, zwischen dem S
ealitat zu unterscheiden
> das Spiel Jugend

die Maglichkeit

sich
risch mit Momenten ausein

Y um

ARGUMENT KAUFPREIS

einem Kaufpreis von 170
ik sei das Spiel fir Minderjah

e ohnehin viel zu lever, eine

Gelahrdung kdnne somit ausge-
schlossen werden

Dieser Meinung schlof sich die
BPiS iedoch nichi an. Tatsach

gen den

Softwarehauses wurde Uber de

Indizierungs-Anirag in einem ver-

Widerstand des
e

fochten und schneller
fahren als Ublich entsc >
Acclaims Forderung, das ameri
Programmier- T-fm
Sculptured Software als Entwick-
ler des Games zu horen, wurae
ebenfalls obgelehnt

BEDENKENLOSES TOTEN
Nach Ansicht der BPiS besteht
der Inhalt des Spiel im Wesentii-
chen aus dem ,bedenkenlosen,
realistisch in Szene gesetzien T&-
ten der Gegner”. Besonders be-
denklich seien die Hinrichtungs

kanische

MORTAL KOMBAT Ii

sstumpfung bzw. C
jeniper den Folger

nwendung fihren
nlichen Begriindung
die SNES- und "'\."D

im Juli bzw. M

tliche Disk
n Videospielen, die diese
ng enftachte,

fihrie zur
iner freiwilligen Selbst-

Branche, di

ke voraus-
it ab ndachstem jahr jedes
Spiel mit einer Altersbeschrankung

y der der bei Videofilmen
2N Wil’d
en die Entscheidung der Bon-

ner Jugendschitzer wird Acclaim

ahrscheinlichkeit nach ge-
Schon die
izierung des ersten Teils zog
»zed nach sich. Sollten
le Parteien bis zur letzten In-
stanz gehen,
dung in den nachsten Jahren nicht
zu rechnen. An dem Verkaufsverbot
des Games andert sich bis dahin

nicnis

lich vorgehen.

ist mit einer Entschei-

DROHENDE
BESCHLAGNAHME

Maéglicherweise droht Acclaim in
den néchsten Wochen sogar die
Beschlagnahme des Spiel durch
die Staatsanwaltschaft. In diesem
Fall ware auch der 6ffentliche Ver-
kauf an Erwachsene verbolen.

Die HandheldVersionen des Spiels
blieben von aoll dem bisher ver-
schont. Nach Angaben der

Bundesprifstelle seien noch keine

ES ENDE

und doch
die friihe
des Brutalo-
al Kombat II'
BPjS. Kaum ein
war so ,fallig’
Noch nie wurde

diese glaubte Acclaim
seiner Seite und
te auf die gewohnte

chwerfalligkeit  der

' Jugendschiitzer, die schon

beim Vorganger erst nach
vielen Monaten eingriffen.
Ein fataler TrugschiuB,
denn diesmal war die
Gegenseite hellwach.
Selbst schuld, zu
offenkundig war der
aggressive Werbe-Feldzug
in Zeitschriften und
Fernsehen auf eine junge
Kundschaft zugeschnitten.
Wer einen Stier reizt, darf
sich nicht wundern, wenn
er auf die Horner
genommen wird.

Wie heiBt es doch in der
Mortal Kombat-ll-
Werbung: ,Diesmal gibt es
kein Entkommen..."
Stimmt!

Martin Klugkist

DAS SAGT ACCLAIM:

Wir hatten Euch hier gerne
eine Stellungnahme der
deutschen Niederlassung
von Acclaim prasentiert,
doch leider war trotz schrift-
licher und mindlicher An-
fragen niemand bereit oder
in der Lage, auf unsere Fra-
gen zu antworten. Wir blei-

ben dran!




Die fiesesten Auf3er-
irdischen treffen
sich in ,Alien vs

Predator - The Last
Of His Clan” auf
dem Game Boy!

EDATOR

'I'he lusi t Of His Clan

g Gomeplay B | | I
mm__

m al__l_]
Sounc B | I I

N ST TOTALI - CHECK m
“ﬁ..ﬁdf'ae] Koczy thlut . im Handel 5 D

Ist es ein Vogel?

Schnell, schnell
Supi! Am 31.12
ist Wiistenrot-Tag

Ist es ein Flugzeug?
Nein, es ist S-u-u-

v-u-u-u-perman!

(Gomeplay

| | .

Daverspa i | | I/
(Grafiic B | | | | |
Sound B | |

TOTALI - CHECK

f e s t @ TOTAL! 11/94




Ski- und
Snowboardfahren
wie in Deinen
kihnsten Triumen!
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Die fiesen
kleinen
.Syndicate’-
Agenten bei

OCEAN

Die Alien Olympics(G8,
Okt.) dirften mit dem
Titel alles Ober sich ge-
sagt haben, der Jelly
Boy (SNES, GB, Okt)

Van dieser franzsischen Company hat man seit inrem
Rennspiel Lamborghini American Chaflenge’ nichts
mehrgehort Im Oktobererscheinen dieBrainies (SNES,
Denkspiel), SOS - Sink or Swim(SNES, Action/Strate-
gie) und Prehistorik Man (Game Boy,
Steinzeit-Jump&Run), im November folgt der Ardy
Lightfoot(SNES, lump&fun).

BULLFROG . . .

bereiten derzeit ihre PC-Titel
SyndicateundTheme Park furs
SuperNES vor. Bei ersterem handelt es
sich um ein stark strategisches
Science-Ficition-Machtgemetzel
Es geht mal wieder um die Welt-
herrschaft. Bei letzterem geht’s
um den Aufbau des eigenen Su-
per-Vergnigungsparks,
Beide Titel sollen im nachsten Friih-

hipft blobmaBig durch
sein Jump&Run, wah-
rend Lothar Matthaus'
Super Soccer (SNES,
Nov.) ein weiteres leicht
taktisch angehauchtes
Soccer-Game ist

4

JVC

Auch hierkeineAnderungen.Indiana Jones - Greatest
Adventures(SNES, Nov,) ist auf dem Weg, um Euch ein
feines Weihnachtsfest zu bescheren kdnnen. Ebenfalls im
Anflug Super Return of the Jedi(SNES, Nov.),dasvollin
der Tradition seiner Vorgangerspiele steht. Ghoul Patrol
(SNES, Nov.) ahnelt bei naherer Betrachtung immer eklatanter
denSNES-Hrt,Zombles NéherefnfosuberTlmecop(SNES

reportage

jahr bei uns erscheinen

NEWS

FE\'EHI]SIE

: ist fir Euch
ein Begriff? Ihr habt ein
SNES? Na, dann kénnt Ihr
Euch ja schon mal freuen,
im vierten Quartal wird
namlich Super Drop-
zoneerscheinen-freilich
von Archer Maclean
designt. Ebenfallsneuund

UPDATE

GREMLIN INTERACTIVE

Hier wird fleiBig entwickelt! Aus dieser
senr traditionsreichen britischen Soft-
wareschmiege erwarten uns
demnachst zwei Titel, deren Namen
man schon mai gehdrt haben konnte:
Jungle Strike(SNES, Dez , der Hub-
schrauber-Action-Klassiker von

EUROPEA

Mitte ‘95), die {hoffentlich) gut
Umsetzung eines Lemmings 2. Uber 120
kommen- Level, 15 neue Musikstik-
den Van-Dam- ke, Mausunterstitzung
und 60 Lemming-Fahig-
me-Streifens :Mef EE,L;M” u’gs Gaaz;ge Mit von der MD-Version leicht abweichenden Features geht
waren auch nicht aus. Naheres zu dem The- | Marko's Magic Football (SNES, J&Run) an den Start. Story |

angesagt. Also: ma erfahrt Ihr Gbrigens in und Inhait sind gieich. Zweites Game hier: F1 World
Weitermachen! ::ﬂ*! einer der nachsten Aus- | | Qam_pnonshlp Edition (SNES, Dez.), eine N_euaufiage des |
gaben von CAM I_‘eteuanngen MD-Rennhits, Aktualisierung inbegriffen N

TOTAL! 11/94



N

Electronic Arts, bisher nur fir Mega
Drive erhaltlich und fiir Game Boy ange-
kindigtlund Top Gear 3000, ein
weiteres Rennspiel mit Vierspieler-
Modus, beidemallerdingsim Gegensatz
zu Street Racer’ kein vierfacher
Splitscreen zum Einsatz kommt, son-
dern vier einzelne kleine Screens auf
dem Bildschirm verteilt sind.

COMPUTER

mradmzsmm"-.
mmmm

ACCOLADE

Ein Titel, zwei Spie-
le, immer dieselben:
Bubsy I1farSNES
und Game Boy soll |
im Dezember er-
= scheinen.

An allen weiteren |
Titeln wird fleiBig
gearbeitet, man ist
aber anscheinend
leicht in Verzug ge-
raten
Pressemappe jeden-
falls gab’s nichts
Neues zu sehen.

NINTENDD

Fangen wir mi dem Game Boy an: Das neue (Okt ) hieB ehemals
Striker, (Okt.) schickt den Spieler emeut in Jump&Run-
Abenteuer Unerwartet traf uns dies: (Nov.) wird es &
ebentalls fur den Game Boy geben. Kurios hier: Im Game Boy-Modul =
befinden sich zwe: Spiele! Zum einen das GB-Invaders mitsamt £ =
Super-GB-Unterstitzung, zum anderen die komplette SNES-Vers-
on. Ohne Scherz! Wahit man die SNES-invaders, wird das Gamein |
den Super GB transferiert und lauft von dort als SNES-Spiel ab. £
Ob die Gallery 5 (Nov.) mit funf alten Nintendo-LCD-Spielchen 9
(anfang der Achziger Jahre als Game &Watch im Handel) auf einem
Modul bei uns erschenen wird, ist unklar

Donkey Kong Country (SNES), der Weshnachtshit schiechthin,
enthdlt jetzt auch einen Zwespieler-Modus und weitere
Grafiken. Eine Battene wird das 32 MBit-Modul nicht
beinhalten, Im Spiel werden einem PaBworte spendiert
Donkey Kong Land flr den Game Boy folgt erst
Antang 1995. Und sonst? -
Uber das Ultra 64 gab’s folgendes zu vernehmen: S8
DMA Design (Lemmings) sind in Bezug auf die |
Maschine ,an Bord', was auch immer das bedeuten
mag. Acclaim entwickelt Turok, Dinosaur Hunter
Die nach wie vor nicht bestatigten, aber laut Nintendo zu
erwartenden Hardwaredaten: 64 Bit-RISC-Prozessor mit 80 MHz Takt-
frequenz, 24 Bit-Grafik in HDTV-Aufigsung, Sound in CD-Quaiitat, mehr als
100.000 Polygane/Sek. Angebiich lesstet die Hardware mehr als 100 MIPS und 100
MFLOPS, wodurch Echizeit-Texture-Mapping kein Problem mehr st. Das ganze System
soll nach wie vor mir Cartridges laufen, etwas schwammige Aussagen von Nintendo lassen
aber darauf schlieBen, daf ein CD-Laufwerk ebenfalls in Vorberetung st

TRADE SHOW

m'aende Hardware verlautbart.
Hinter verschiossenen Turen jedoch

< wirde bei inem Hindler-Meeting dé

Der aktuellen Fassung von Powerslide, Elites FX-Renn-
spiel fehit es nach wie vor an Action & Aussehen. Der
angegebene Termin (Nov.) klingt daher eher unwahr-
scheinlich. Ebentalls im November (und wohl auch
plinktlich) kommt Joe & Mac 3, eine Fortsetzung der

News von
Nintcndo

wurde nicht nur das, Ultra 64 Project

Existenz der bereits als Ente betrachte-
ten 32-Bit-Konsole, VR 32, bestatigt.
Das bedeutet, daB sie wohl in abseh-
barer Zeit in Europa erscheint. Das:
Geheimnis der , revolutiondren ne
Darstellungsart” (viele tippen a
Projekﬁonygefétj nwdemdit

Hudson Soft und 5(513!8 e
Auftrag von Nintendo Spi
kelt haben. Auf
Nintendo-Messe: i!l :

Steinzeit-J&Run-Story.

Gefirchtet als eine der schrecklichsten Softwaremall-Produktionsfirmen ist THQ zurecht

mMoment arbeitet man an Umsetzungenvon
lask (SNES, Spiel zum Film), B.A.S.5. Masters Classic (SNES, Angelspief),

(SNES, GB), dem bekannten Manga- |

SeaQuest DSV (SNES) und Madden ‘95 fir den Game Boy. Ob und wann die Games bet |

uns kommen .

ACTIVISION

Es geht auf die Weihnachtsbescherung zu
| Pitfall: The Mayan Adventure (SNES) sol
allen anderen Akiindigungen zum Trotze nun
dochzuWelhnachtengegendenindiana jones
| jump&runnig antreten, Eindruck: Sehenswert!
| Radical Rex (SNES), den skateboardenden Min-
. Dinowerdenwirviefieichtschon in der nachsten
Ausgabe schon unter die Lupe nehmen.

| Ob letzteres auch fir X-Kaliber 2097 (SNES,
i Dez)git, stnoch nicht abzusehen. Wir bleden
' aber dran

| Battletech (SNES) st leider verschoben. Vor
| dem nachsten Marz (sofern sich micht auch das
' noch weiter verschiebt) gibt's keine neuen
| Mech-Keilereien

In der

abwarten und Tee trinken

‘was das Zeug halt, Carrier
| Aces(SNES, Dez)bringtKopf-
- an-Kopf-Flugzeugduelle mit
Mode 7 und Splitscreen.

Tarzan, seinerzeit noch firs
SNES angekindigt, wird vor-
erstnurfirden GB erscheinen,
und das im November.



reportage

MINDSCAPE

I
Ein paar neue Produkte gab’s auch |
von hier: Thunder in Paradise |
(SNES, Action), das Spel zur Sere
mit Hulk Hogan, dem dligen Wrestler, |
Al Unser Jr, (SNES), ein Renngame |
mit lizensiertem Real-Fahrer, Hinter
Pac in Time (SNES, Game Boy) ver- |
birgt sich ein ... Jump&Run mit dem |
runden Kugelfresser. Letzter Titel
Val D'lsére (SNES), das Skispielzum |
Tal. Nahere Infos folgen I

0V

SONY

Neben vielen Vertriebsli-
zenzen prasentierte Sony
auch Spiele auseigener Ent-
wicklung und so manche
Neuerwerbung. Besonders bemerkens-
wert waren Jurassic Park Il (SNES, GB,
Dez.), beidemaber hauptsachlich Dinos
abgeballert werden miissen, die SNES-
und GB-Fassung von Micro Machines
(1) und von Elite (!!), dem Weltraum-
handels-Mega-Klassiker

Klare Geschmackssache wird die Um-
setzung des Flintstones-Kinofilms
(SNES, GB) sein. Hier ist Probespielen
angesagt! Warum man Charles
Barkley: Shut Up and Jam! (SNES,
Okt) ins Programm genommen hat,
ist —abgesehen von der Lizenz -
ganzlich unverstandlich

B e T L

SPECTRUM HOLOBYTE

Viel gibt’s nicht. Star Trek: TNG verspatet
sich weiter und wird keinesfalls mehr vor
Weihnachten bei uns erscheinen, In Arbeit
sind Tinhead (SNES, J&Run) und ein Tetris-
Verschnitt von Alexey Pajitnov. Titel
Breakthru (SNES, GB). Mehr dazu bald

IHTEHFLIW

i Keine neuen Titel, nur stete Entwicklung
Blackthorme heift jetzt Blackhawk (SNES,
Nov.) und vermittelt Klapperschiangen'-

VIRGIN

Feeling. Alles andere tst gleich geblieben
| Sportiv: Dino Dini’s Soccer (SNES, Nov.)
F ’ ist die neue Umsetzung des Rasensports vom
7 XickOff'-Macher. Pagemaster(SNES, GB, Nov.)
ist der neue Streifen mit Macaulay Culkin; ein
Ausflug in diverse Phantasiewelten. Unvergessen st
auch Dragon (SNES, Okt.). Spielerisch gibt s einen Haufen
Moves. Was die Macht der Lizenz angeht, hat The Lion
King (dt. Der K&nig der Lowen, SNES, GB, Dez)
Prioritat bei Virgin. Das Spiel hinterlie8 einen feinen
Eindruck. Apropos Disney: Aladdin fir den GBoy
folgt in Kiirze. Last but not least: Earthworm Jim
(SNES, Nov., siehe Preview S. 16), das neue Game
/ von Dave Perry, das vor Grafik, Abwechsiung und
Spielbarkeit strotzt. Demolition Man (SNES) fehit?

Perrys
Kommt angeblich im Februar .

Meister-
werk: Bei

: Edle Grafik,
Jim stimmt al- g teure Lizenz:
les! The Lion King
\
\. 1
| ,,/;

DIE SPIELE M UHEHHLIEH

SNES

Jurassic
Park I,

EMPIRE
N EDmmenoey |'-'-N Tl.lbo Toons (SNES,

BANDAI

I'- iebt die Puwwlhws Se kommen! Fir )h:
._\d't‘éﬂf Wary A "

3 geschieht, 1

Mt Viortex nic
Game in der M
Motocross-Renne

[ , und lordm»lduumn
'SNE: ltrteres st e IJ"D&H_
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U.5. GOLD

Die Hurricanes ereilen uns im No-

vember mit ihrem FuBball-
(SNES,

nt sich ein witziger

Ve Spielhallen-Renn-
g raufsicht, leider

ot

ELzuch

odus. L

GAME BOY




Mo.-Fr. 8.30-18.30
$0.10.00-13.00 UHR --Tel

TELEFONISCHER
BESELLSERVICE! tiovn .

09341-3121 ODER 61041 ~ .

g eospieiaden GEHIE ﬂmtendu

Arn Brenner 3 h G a m e S
‘TEL:09341 - 1 =

L -

e O ZUBEHOR
;;Lz o GAME MAGE 109 -X-TERMINATOR (DAS MOGELMODUL) 99,-
INFRARED PADS (2Stck) 119,-TOPFIGHTER JOYSTICK 138,-
US ]MPORTE‘ FREEDOM FIGHTERS (INFRARED) 99,-SN PRONEO JOYSTICK 99
50/60 Hz ADAPTER (DAMIT LAUFEN SN PROPAD 35,-
EURE IMPORTSPIELE) 39,-RGB SCARTKABEL 29,-

FIRE MOUSE

SUPER NINTENDO

JOYPAD VERLANGERUNG 12,-SCART UMSCHALTER MIT KABEL 2 FACH 79,
49,-SCART UMSCHALTER MIT KABEL 4 FACH ¥9.-

ACTION REPLAY 2 109,-
SUPERSCOPE LICHTKANONE + 6 SPIELE 99,

119,-
129,-
129,-
129,-
129.-

119,-

12/93- nu 11/93 DM 6~
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Versandkosten nicht! Verloges.
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PLZ/Ort =d Inland: DM 5.- Ausland: DM 12~
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per Euroscheck zur Verrechnung
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Unterschrift des Erziehungsberechtigten]

D (Kartennummer nicht vergessenl) MVL GmbH, TOTALI-Heft Shop
Bitte keine Uberweisung! Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg



SPORT . SP. ' POR s SPORT -

'WORLD CUP STRIKER MADDEN NFL '94 NBA JAM

i ﬂmu wenn die Qualitit der dies- Nichts fiir weiche Typen: ,Madden NFL 94’bnnyfd:e Keine reinrassige Sinwhﬁw, sondern ein octionbefon-
- Weltmeisterschaft nur anndhernd so harte Materie’ aus Amerika superrealistisch herij fes Fun-Sportspiel sich hinter ,NBA Jam”,

 hoch gewesen wiire, wie die dieses Spiels. Fufiball-Action Von ,Fake Shots’ iiber ,Double Blitz* bis hin zum , Hm! einem der groten Spi Hits. Dank technischer

‘vom Feinsten — egal ob auf dem griinen Rasen oder in Mary‘wfm'nﬂesgebmnsﬁlls-ﬁonso Ausgereiftheit, spektokuldrer Dunks und 54 NBA-Stars
ﬁlﬂ —, Optionen en masse, sechs Spielmodi und interessant macht. Eine Super-Simulation fiir bis zv vier mit charakteristischen Egusdufhmmh

Sp:dmdﬂor gekr. Nicht nur

ir eiserne

nicht nétig, gibt es doch viele

PORT » SPORT * SPORT ¢« SPORT* SPORT *» SPORT * SPORT

Sportsimulationen fir Elﬁ!e NmfentN‘
Konsolen. Die besten smllen'ﬁr fir Euch
auf dieser Seite kurz vor. ;

Nome System Note Ausgabe
Amazing Tennis SNES 2- 7/93
FIFA Internat. Soccer | SNES 2- 7/94
J. Conners Pro Tennis | SNES,NES,GB | 1-,3,3+ | 6/93, 12/93
Konami Golf GB 2 4/94
x Madden NFL '94 SNES 1- 3/94
Major League Baseb. | SNES 2- 5/94
0 Maijor Tittle (Golf) | SNES 2- 1/94
® NBA Jam SNES 1- 4/94
= NHL Hockey '94 SNES 1- 3/9a
0 Side Pocket (Billard) | SNES 3 3/94
& Smash Tennis SNES 1- 7/94
% Speedball 2 GB 3 6/93
; Tecmo S. NBA Basket | SNES 2+ 7/93
Winter Olympics SNES 3+ 4/94
v
MAJOR LEAGUE BASEB. KONAMI GOLF SPEEDBALL 2
: i ist U ifréige sind i i
ey Rl b s gl g
ist mindestens ganeuso inferessant wie ein richtiges Match Konami darf ein jeder fir ein sehr geringes ,Green Fee’ dos gegnerische Team kurz und klein zu schlagen, um
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Frisch gewiirfeltist halb
gewonnen? Fehlan-
zeige, hier droht nur der
Herzinfarkt. Es lebe die
liebe Hektik... Y = 2 Sp ieler

PALAMEDE

Der Wiirfel ist ge- Z§ (IR Takara
fallen. Mit diesem Z ‘ '
coolen Spruch

konnte schon Julius
Cdasar begeistern.
Aber was haben
alte Romer mit dem

Game Boy zu tun? _ * ' il Comeplay -. |
ollel I Euch fenen - GRS 0]

gl Grofik mEE__l]
[ Sound Il 1]

evemifinker  TOTAL - CHECK

i Sehwiesi einstellb. 'hoch
T Spuichekapanit msn e

+m|usivwmmmssfmsu:su
++ Supu-m 60 HzAdApm' nur 1 Stecker ++

Vi Mystical Ninja di/us  119,-/59,
o Mystic Oum dt/us 79,-/49,

GAME'I‘RON GmbH, Hu'berlshul!e 26 80337 Minchen ° Oﬂnungszellen- Mo Su, IO bis 20 Ilhr, Fax 089/ 53 425
Wir verkaufen auch Spiele fiir MEGA DRIVE, Amlgn €D32, PC, NEO-GEO, NEU: Muugu-Vudeos, Gamefan 8.-, EGM 9.-, Bosebnll h:cessolres T Shmsa’ Streerbnlli
Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht- Splele-Zenl’rule 089/ 5341 15
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkouf!
s dlarontonon erwiinscht. Nur solanae Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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angefangen habe
2u spielen, kannle
ich mich micht mehr
vom SHES wennen.
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MEGA MAN 4

NES
Batmon
0000 B708 unendl. Energie
0000 B814 unendl. Munition
Black Manto
0005 4903 unendl. Energie
0005 4702 unendl. Leben
Coptoin Americo
0003 D908 unendl. Energie
Costlevanio 2
0000 3103 unendl. Leben
0000 8030 e
Doubie Drogon 3
004 5054 endl. Energie PL 1
)4 5854 M2
A ﬁ il. Energie
kie Chon's Action Kung
0007 020¢ wnend|. Energie
Little Nema Dieam Master
0005 DoO3 unendl. Energie
Mega Man 2
0006 C01C unendl. Energie
0000 ABO3 unendl. Leben
Mega Man 4
0000 A102 unendl. Leben
0000 BO9C unendl. Energie
Shadow Warriors
0000 AS01 unendl. Leben
00008010 unendl. Energie
Solstice
0007 8904 unendl. Leben
0007 8702 unendl. Zoubertrank, blou
0007 8602 unend). Zouberfronk, violett
0007 8502 unendl. Zoubertrank, gelb
0007 8402 unendl. Zoubertronk, griin
Stor Wors
0007 2940 unendl. Energie
Star Wars 2
0000 C9FF unend], Energie fir Toun Toun
0000 CAFF unendl. Energie fiir Luke

Super Manio Bros. 2

0004 C21F

Figur ist immer grof

Super Mario Bros. 3

0007 3605 unendl. Leben
0007 A219 fir jade Goldminze gibt's
ein 1Up
0007 D213 Mario in blou
0007 D214 Mario in o
0007 D216 Mario in fot
0007 D218 Mario in griin
0005 F111 ohne Zeit
0000 EDO1 immer Super Morio
0000 EDOZ mmer Woschbér
0000 EDO3 mer Fever Mario
D000 EDO4 nmer Frosch
e nmer Tanooky
mme! Spooky
prminotor 7
ghen
&
Tatris
1000 6500 bis Level 19 follen die
Steine nicht von selbst
Wiestlemanio Challenge
0003 DOFF unend], Energie
GB
Adventre Island
0C07 TrC4 immer mit Axt
Adventure of Rockie ond Bullwinkle
0102 510D unendl. Leben
Asterix
0103 95FF unendl. Leben
BC kid
0103 18D unendl. leben
0BE7 1ECC unendl. Energie
Bugs Buniy(razy Costle
(ADO 4DC3 Treppen Ein- und Ausglinge
sind sichthor
(ostlevonio 2
0102 (5(8 unendl, Leben
Dig Dug
0203 96(4 unendl. Leben
Double Drogon 1
0203 99(4 unendl. Leben
0838 984 unendl. Energie
Double Drogon 3
0106 (402 unendl. Leben

Ok -
ADVENTURE ISLAND

Drogons Lo

0404 383

Dr. Fronken

0800 28(8

Duck Tales

0102 1ACA

Hook
0204 17(0
0850 14(0

Aloddin

CADABEB1 60A74
108ABEB4 BBALF
71B28E94 ABDSB
3BBABES7 42208

45677BE94 AFBT4
1702BEB4 BEFS6

Align 3

F2876(8
7887708
0687808

Die Schismpfe
7B2ABEAZ 92874
BOOABEB1 09C6A

Eek! The Cot
1AOABEBZ 83776

Das Dschungelbuch
422ABERG AFCTS
450ABEAG 20776

Rock "n"Roll Rocing
ST62BEAS EB476
6752BEAS 38076

The Flintstones

(52ABEET A3176
307ABEAD 1F876
AEOABEAS 3B376

unendl. Leben

unbesiegoos

unendl. Leben

20 Leben
unbesiegbat

Ab zehn Digmonten
gibt’s Extro Energie
unendl. Energie
fliegender Teppich
ab Stort

unendl, Energie
unendl. Handgronoten
unendl. Mun. f. MG

unbesiegbor
unendl. Leben

unendl. Leben

unbesieghay

unendl, Leben

unendl. Munition
unendl. Hydros

unbesieghor
unendl. Zeit
unendl. Leben




TRAD,|

SNES Inspector Gadgetus. 119,95 Saturday Night Slom jp. 89,95
Actraiser 2 us. 109,95 Infrarot Joypad 2 Player 99,95 Smash Tennis 109,95

Action Replay Pro 2 99,95 lllusion of Gaia 139,95 Speedy Gonzales us. 129,95
Airborn Ranger vs. 129,95 Jungle Book 129,95 Star Treck Next Gen.us. 139,95
Andre Agassi Tennis 119,95 Jurassic Parc 2 Vorb. Street Racer Vorb.
Arcus Odyssey vs. Vorb. Legend us. 129,95 Steel Talons vs. 99,95
Barkley Shut up & Jam us. 139,95 Lord of Rings vus. 123,95 Stunt Race F/X 109,95
Battle Tank 2 dt. 124,95 Lemmings Il us. 119,95 Super Bomberman Il us. 129,95
Beauty & Beast 129,95 Lufia us. 135,95 Super Bases Loaded Il us. 149,95
Beavis and Butthead us. 139,95 Mario Andretti Racing Vorb. Super Metroid dt. 109,95
Balck Thorne Vorb. Marco’s Magic Football 139,95 Super Nova us. 119,95
Breath of Fire us. 129,95 Maximum Carnage 129,95 Schliimpfe 119,95
Brain Lord us. 129,95 Mega Man X dt. 109,95 Turn and Burn 119,95
Bubsy 2 139,95 Mega Man Soccer us. 129,95 Ultimate Fighters vs. 129,95
Chaos Engine 119,95 Metal Mariners 129,95 Undercover Cops us. 129,95
Choplifter 11l dt. 109,95 Might & Magic Il us. 144,95 Untouchables us. 134,95
Clayfighter Tournament Vorb. Mr Nutz dt. 109,95 Virtual Bart vs. Vorb.
Clay Mates us. 109,95 NBA JAM 124,95 Wizardy 5 vs. 139,95
Desert Fighter 129,95 NBA Showdown us. 119,95 World Heroes Il us. 139,95
Earthworm Jim Vorb. Obitus us. 144,95

Equinox 79,95 Prehistoric Man vs. 139,95

Eyeof the Beholus. 139,95 Rock n'Roll Racing 109,95 3D0

Fatal Fury Special jp. 129,95 Operation Alien us. 119,95 Grundgeriit NTSC 899,00
Fido Dido us. 129,95 Pirates Dark Water dt. 109,95 Grundgeriit RGB 1099,-
F1 Pool Position 2 Vorb. R-Typ Il ewr. 89,95 Demolition Man Vorb.
Feivel der Mauswanderer 119,95 Secret of Mana dt. Vorb. Escape from Monster 99,95
Final Fantasy 11l 144,95 Somurai Showdown jp. 149,95 Guardian War 129,95
Tradelink Spieleversand Eltastr. 8 « 78532 1

mamzme """'_ o

oodcy 4 dsca A | a CXNE

Bubsy II SNES

Battletoads . Dragon SNES



ELINK

Maddog I 119,95
Mega Race 129,95
Miccrocoms 109,95
Out of This World 79,95
Road Rash 139,95
Shadow 119,95
Shock Wave 119,95
Soccer Kid 99,95
Slayer Vorb. 129,95
Star Control Il Vorb.
Theme Park Vorb.
Total Edipse 119,95
VR Stalker 119,95
Way of Warrior 119,95
3-DO Joyboard 219,95
3-DO Flightstick Vorb.

Atari Jaguar 569,-
inc. Cybermorph

Raiden 99,95
Crescent Galaxy 99,95
Dino Dudes 99,95
Dragon Vorb.
Alien vs. Predator Vorb.
Chequered Flag Il Vorb.
Tiny Toon Vorb.
Zool Vorb.

'uitlingen Tel.: 07461 - 79001

Tempest 2000 109,95
Joypad 59,95
Wir haben die neusten Games!!!!!

L]
Mega Drive
Beavis & Butthead Vorb.
NHL Hockey 95 109,95
Urban Strike 109,95
Virtua Racing jp. 99,95

Super Game Boy

Ruft an:
07461-79001
Mo.-Fr.: 10-19 Uhr
Sa.: 10-14 Uhr

Ankauf von gebr. Modulen
Preisliste vom 29.09.94

Irrtiimer, Preisiinderungen vorbehalten.

d1. = deutsche Module, us = amerikanische Module,
ip = joponische Module. Umtousch ist
ousgeschlossen, defekte Wore wird ersetzt.

Unser Blitzservice: Alle Bestellungen

(Lagerware) bis 18 Uhr werden noch om

selben Tog verschickt. Vorb. = Vorbestellungen
miglich, lieferbar ab Oktober /Nov. 94.

Inh. Alexander Sprung.

Tel.: 0921 - 513400

Besucht unsere
Ladengeschdfte
(Hier Kein Versand)
Preise kénnen abweichen

Funtronixx

Bayreuth
Kulmbacherstr. 10

Funtronixx
Kassel

Friedrich Ebert Str. 101

Tel.: 0561 - 12477

Funtronixx
Herford
Mindenerstr. 3B

Tel.: 05221 - 84347

Gamestore
Essen
Rittenscheider Str. 181
Tel.: 0201 - 777225

Gamestore
Disseldorf
Kolnerstr. 25
Tel.: 0211 - 1649409

79003

Donkey Kong Country SNES

2

Earthworm Jim SNES

Lion King 1 SNES




SNES

Addoms Fomily 2
(9CC 44AD
DDB6 1FA7

At of Fighting
(OEC D760
7F93 07FF
7F94 4100
793 OBFF
794 45FF

Bubsy

7E00 DF50
TEQO A101
TE00 A206
TEO2 14X

(ool World
7E02 1803

Das Dschungelbuch
7E01 0BD4
TE01 0405
TE1D 9801
TE1D 9CO01
7E10 9001
7E06 BE10

Die Schiimpfe
TEO4 E104
7804 E203

Dino City
TEOD ADXX

F-lero

TE0D 530X
JEOB 2109
TEOCF777
JE00 CAOB
7TE00 5908
TEOC F301

Mega Mon X
TEOC 0301

TEOC 0302
JE0B CF20

NBA Jom

TEOT CBFF
7E08 BOFF
JED9 98FF
TEOA BOFF

Parodius
TEQO BAOX
TEIC 6804

ART OF FIGHTING

unendl. Herzen
unendl. Leben

Entfernt die Stats von det Kopfzeile

unendl. Energie P1. 1
unendl. Enesgie P1. 2
unendl. Super-Attocke P 1
unendl. Super-Attocke PI. 7

unendl. Zeit

unbesiegbor

immer Schatten

Levelonwohl, XX=level (0-13)

unendl. Leben

unendl. Energie
unendl. Leben
unendl. Mangos
unendl. Kokosniisse

unendl. Popayas
Mogli witd schnelles

unendl. Leben
pnendl. Herzen

unendl. Zeit im Level XX

Streckenonwohl, X=Stecke 0-8
Hachstgeschwindigkedt b Stort
veriickfe Gegner

volle Power

unendl. Leben

unendl. Turbas

Mego-Buster-Schnellader
X-BusterSchnelloder
unendl. Enesgie

Ployer 1 hat keinen Kopf
Player 2 hot keinen Kopf
Ployer 3 hat keinen Kopf
Ployer 4 hat keinen Kopf

Levelonwohl, X=Level
unendl. Schild

JEOC TEOT
700 9601
JEOA 5630

TEOA 603

Pocky & Rocky
7E00 5808
7E00 6A03
7EQD 6908
TEQD 6601
TE00 6701
TEOF 1238

Pop n Twinhee
TEVF F608

Robocop 3
7E04 7738

Super Adventure [slond

7£03 0DOS
TEOD 6C20

DSCHUNGELBUCH

Vernichte! Gegner bei Beriihrung
Voll mutiert und unverwundbar
groB bleiben noch der griinen
Glocke

unendl. Wove oder Smartbombs

unendl. Herzen fiir Pocky
unendl. Leben fiir Pocky

unend!. Herzen filr Rocky
unendl. Bomben fiir Pocky
unendl. Bomben fiir Rocky
unendl. Zeit

unendl. Continues

unendl. Energie

unendl. Leben
unendl. Energie

Level, Boss- und Bonusrundenanwahl:

TEOB FFO1
7E0B FFO3
/EOB FFOS

7t0B Fr09
TEOB FFOA
7E08 FFOC
TEOB FFOE
TEOB FF11
TEOB FF13
JEOB FF14
JEOB FF15
7EOB FF18
TEOB FFTA
FEOB FFI(
JEOB FFID
TEOB FFIF
TEOB FF20
JEOB FF24
TEOB FF26
TEOB FF27
TEOB FF29
TEOB FF28
TEOB FF2D
TEOB FF2F
TEOB FF31

I

Bonustunde 1

2. Boss

31
Bonuswnde 3
32

33

3. Boss

4]

47
Bonusrunde 4
4:3

4 Boss

51

57

53
Bonusrunde 5
1. Final Boss
2. Final Boss

Versucht einmal statt der letzten beiden Stellen
des ARP-Codes folgende Werte einzusetzen

00, 10, 23 und 30

Super Aleste
7801 5202
7€01 5702

unendl. Bomben
unendl. Leben

e T SR

CASTLEVANIA

Super Battle Tonk
TED4 OE42
TED4 ADOI
7ED0 6700
TEDS (4FF
TEO4 A296
TEOO 25XX

Super Double Drogon
7E00 DCO2

unendl. 120 mmbeschosse
unendl. Loser-Roketen
unendl. Energie

unendl Fuel

unendl. MG-Munition
Levelanwohl, XX = Level + 2
(2.8. 7E00 2505 = Level 7)

unendl. Leben

Super Ghouls "’ Ghosts

7E02 A02

Super Smosh T.V.
JEDS 3105
TE18 9904

SUD@[ Street i:{lh.‘m 7
TE00 FO14
7605 EAQO

/08 2400

7ED5 £400

TEOS E604

Super Turicon
TEO4 FBXX
TED4 FDOC
JE05 0330
TE05 0909
TED5 0A03

Tiny Toons
TEOO 9E03
7E00 9E01

7EO0 BEO3
7E00 B6AQ
TE00 680X

Turricon
TED4 FFOC

unendl. Leben

unendl. Lehen
Waffe konn nicht verloten-
gehen,nur gewechselt werden

gibt Super-Speed
Spieler 1 konn die Speciok
Moves ouch in der Luft ausfiihren

XX = Anzohi der Leben
unendl. Energie
unendl. Rollzeit
unendl. Zait

unendl. Smortlines

unendl. Herzen
unendl. Herzen im
(hollenge-Mode
unendl_ Leben
unendl. Dosh
Levelanwohl, X=Level

unend|. Energie

Yogi Beor's Cortoon Capers

702 1003
7E02 1E06

lombies
7E10 3002

unendl. Leben
unendl. Energie

unendl. Leben




1. Earthworm ¥

2. Super Street
Fighter Il

3. Das Dschungel

4. Incredible Hulk

5. Troi Aikman

NFL Football =B

STARWING

STREET
FIGHTER Il
TURBO

PIRATES!

DAS N
DSCHUNGEL- :\\\
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g

v
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V- = Voo » B~ 20249 Hamburg
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avsawa

ega-tans konnten schon vor

einem Jahr seine Bekannt

schaft machen: Sparkster. Der
neue Star von Konsolenspezialist
Konami wurde urspringlich exklu-
siv fir die Mega-DriveJinger auf
dem Zeichenbrelt geboren. Doch
nachdem der erste Teil der Aben-
tever des Raketen-Rifters nicht der
erwartete Erfolg wurde, besann
man sich auf die Stérken der Firma
— und das sind nun mal die
Nintendo-Systeme
Nachdem fast jede Tierart schon
in einem Videospiel auttrat, ent
decklen Konamis Designer das
Opposum — sehr niedlich, selten
und scheu — das bisher noch nie
als elekironischer Sympathietriger
seziert wurde. Sparkster ist natiir-

A0S IINH A

Sehr gut designte Level, die
die Stirken Sparksters
gekonnt nutzen; irre End-
gegner und viel Abwechslung.

iwasTa

Avsawe | awmaws

abgesehen — und auf Sparksters Leben!

Konamis Raketen-Ritter beim

dem Mega Drive blieb der
grofle Erfolg fir den knuddeli-
gen Neu-Star aus, jetzt ver-
sucht er, das SNES zu erobern

lich kein normales Opposum, son-
demn seines Zeichens Ritter, ge-
naver gesagt ein Raketen-Ritter.
Mit Schild, Schwert, Riistung und
einem prakiischen Raketenrucksack
dist der fierische Superheld her-
pei, wenn dem Opposumiand
Unheil droht. Genau dies passiert
natirlich: Ein finster-fieser
Obermolz entfiihrt die Prinzessin
des friedlichen Konigreichs vorden
Augen ihres Vaters

KOMMT EIN HELD
GEFLOGEN

Die einzige Rettung naht in Form
des tapferen Raketen-Ritters

Sparkster. Mitanderen Action-Stars

Das abtriinnige Opossum hat es auf die liebreizende Prinzessin

hat er das
Sprungvermogen gemein. Vonder
Masse der ActionHeroen hebt
ersich positiv durch den Raketen-
Rucksack ab.

Baumelt hoch iber Euch ein Bo-
nus-lcon winkt in einer
unzugdnglichen Ecke ein Durch-
gang, ein langerer Druck auf den
Bution ladt das Raketentriebwerk,
und schon schieBt Sparkster los.
Da Ihr das Opposum in der Luft nur
minimal stevern konnt, ist beim
Zielen GuPerste Vorsicht geboten,
sonst findet lhr Euch schon mal in
finsteren Feuergruben wieder.
Damit Ihr den mannigtaltigen Ge-
fahren nicht ganz wehrlos gegen-

in die Flucht zu schla
Sparksters Hauptgegne
Horden von bdsen Walten,
den aberwitzigsten Verkleidungen
auftauchen. Passend zum jeweili
gen level bevolkern Matrosen-
Wolfe ein Schiff, und Kapellen-
Wolle die Musik-Welt. Neben die-
sen Standard-Gegnern fritt Sparkster

SPARKSTER UND DIE
BOSEN WOLFE

gegen die wildesten Ausgeburten
der Technik-Halle an: Vor allem
die zahlreichen Zwischen- und
Endgegner bestehen aus Dutzen-
den von Sprites, die recht realis-
tisch aussehende Gelenke und
Konstruktionen simulieren = und
manchmal zu Ruckeleien und
SpriteGeflacker fuhren. Krénung
der Technik-Orgie: Sparkster reifel
im dritten level aut einem Robot
Strauf}, dessen Hals, Kérper, Ber-
ne und Kopf aus vielen liebevoll
animierten Gelenken besteht.

Doch der Strauflenlevel ist nicht
der einzige der neun levels, der
Ungewshnliches bieten: Ob der
Held nun von Flutwellen verfolgt
wird, in einer abgedrehten Musik:
welt auf Trommeln umherhiipft oder
in Pyramiden-lobyrinthen umher
irt, Konamis ActionKiinsiler lies-
sen sich einiges einfallen. Um den
besonders Ballersichtigen Rech-
nung zu tragen, baute mon in
besie Pop ' Twinfee'Troc

aein
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Sparkster
wird
zudringlich.

Der Wolf
scheint trotz
aufreizender
Bekleidung
nicht
begeistert

Raketenritter von Walze gepliitter! Den
schrecklichen Anblick wollen wir Euch
lieher ersparm

~rollenden Baller!

Sparkstes m'd per Ke
Weltraum belérdert u

nd m =-

n Schutt und As

um antritt

CHANCEN FilR ”
ANFANGER T
Damit auch Anfanger eine Chan
ml_,er und Profis trotzdem be-
N, spendierie man
besonders fairen

ser Eins

tehlen. Ge-

nnachi-

Ihr allerdings r

n bekommi—e

Dic meisten Endgegner bestehen aus vielen zusammengesetzten
Sprites, eine technisch bedingte Seltenheit auf dem Super Nintendo

e TOTAL! 11/94 ¢

i‘_ ndruck. Zwar sind immer vie
=N r] ," dem B I

Jng- Qeg'.af ermibt man
- die _}.’JpOﬂL‘.‘l feverten

hrurlrt ngen
arksters Einstandsm

Nein, das ist nicht die Mega
Version! Selten so scheufilic
auf dem Super Nintendo ges

\ ANEGATINER /
Spurksf-c:r wgt kaum
Schwiichen - lediglich die
Grafik &8t oft zu
wiinschen ibrig.

Comeploy i | 1 1 | |W

Sehr gute Spielborkeit, durch und durch foir. Nur der
Weltrgumigvel rudkelt etwas zu sehr.

Tl

Neue Ideen, witzige Endgegner und viel Abwechslung trotz der
kdeinen 8 MBit — Kanamis Acfion-Kiinstler friezen dos SNES.

IIIIDD

Konami konnte es schon besser — irre Effekte und
teiweisa ober zu schlicht und unpossend.

Sovnd. aEEEEL

Imlﬂﬁ-—ﬁlm
und die Konami-Gbliche hohe Qualitit.

TOTAI.! - CHECK

0221- 12 10 67/6¢

(ames
bestellen!
10 67/68/69
2 50668 Ko



er den Streifen wvon
1980 gesehen hat,

wurde peshimmi

nol t, den |. gen H:J e
tilm nun endlich nachsp

BLUES BROTHERS

|3 yren sind
rkennen, aa inre

eraten sind. Wer

JI.II(EBOX ADVENTURE

1_

ubernommen wurde, der

rockene N

die gelegentli ch soc

Genre ..

(onfinues

Erhaltlich

s Sk

Grofi

_ronu.! - CHECK

(T S——
Schwierigkeitsgrod .

Speicherkopazitit .

Ob Jake oder
Elwood, die
Level sind
gleich und
kdnnen man-
gels Zeit eh
kaum erkundet
werden.

T SheB1

Das Spiel zum genialen
Kultfilm enttduscht auch
auf dem Game Boy.

mEE_ ]
el |
mmEE
1 mEm_]

GAME BOY

69.-

Bomhaman(SGB] ............ US . 69
Desert Strika Dv....69.-
Donkey Kong (SGB) ............ pv B9,
.. 89,-

79.-

.69.-

..... 69 -

69-

...... 69~

... 69,

Probolector 2 (SGB) .......... 69.-
S: i Shod 69,-
Seaquest DSV (SGB) - 69,-
Tiny Toon Wacky SDOHS 69.-
Yogi Bear . 69.-
6 Spieler Adapter ............... oV ....59-
2in 1 Pad (SNES&MD) ..DV ... 39-
50/60 Hz Adapter _..... 49 -
Actlion Replay Pro 2 .. 99 -
Adh Island 2 V...129-
A iser 2 DV ..129,-
Beauty & the Beast ... DV ....119-

Bomberman 2 ... DV .. 119,-

.. 129
- 139~

Chacs Engine ...

Dsch It ... 129.-
Donkey Kong Country ..DV ..139,-
Dragon ......cmmissssns. DOV 139,
Earth Worm Jim .DV ..139,-
Equinex ..o, OV . 99 -
F-Zero - 49~
Fatal Fury 2 ... .99,
Final Fantasy 2 US ... 128,-
Final Fantasy 3 US ..139,-
Fievel der Mauswanderer ... DV 119.-
Ghoul'n Ghosts ... DV ... 49 -
Heatseeker Pad ...........DV ....29,-
usion of Gaia .......c..... US ..139,-
Indi Jones DV ..139,-
Jordan's Adventure . LDV . 139 -
[H11 ¢ e — W «139,~
Legend ... DV 8
LsmrlurlgsE 119,-
Metroid ........ 119,-
Mega Man X 18-
Super Nintendo

More Fun Set ............cocc.... DV ... 318,-

Pilot Wings ... .. 49,
Power Rangers 139,
Pittall .. i = ~128,-
Riudtlu lhlwh ........IW 149,
S t of Mana DV .. 1189,
Samurai Shodown ........DV ..139,-
Sparkster ... .DV...129-
Super Street Fighter 2 .. 139,-
Seaquest DSV 139~
Slam Masters ............... 1139~
Street Racer «129,-
Soulblazer ... DV...129-
Schiompfe ... i —119-
Stunt Race FX .. DV .._119-
Super Street Fighter 2 .Us ..139-
Syndicate . e 119 -
Tetris 2 .. - 129,-
Tiny fooﬂ?Wad(ySpoﬂs DV ... 129,
Val d'isere Championship ...DV .. 129,-

Vortex (FX-Chip)

Yogi Bear ..............L;......DV e TO,-

r"‘_.\

Video- und Computerspiele

Rise of the Robots DV 149,-

Versandkosten NN « 7 DM

Express + 7 DM

Ab 300 DM Bestellwert
Versandkostenfrei

Schneliservice: Lieferbare Spiele werden
am Tag der Bestellung versendet
Fettgedruckte Artikel nur solange der
Vorrat reicht. DV = Deutsche Version; EV
Europaische Version; JP = Japanische
Version; US = Amerikanische Version

Ladengeschifte:
Miinchen Herzogstr. 2 (Manchner
Freiheit) Tel.: 089 / 344 388
Oldenburg Kurwickstr. 2
(FuBgangerzone) Tel.: 0441 /1 22 33
Augsburg Fuggersir.4-6 (Eingang
FuBgangerzone) 0821 / 31 31 34
(Ladenpreise kénnen variieren)

Fax: 089 / 961 41 00
Héindler willkommen
(Gewerbenachweis erforderlich)

Inhaber. High Score Games GmbH Prelsirrtomer/Anderungen vorbehalten
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Aladdin bleibt Aladdin:

hervorragende Grafik,
gute Spielbarkeit

Kaum macht sich der ,Konig der
Lowen’ auf die Socken, schleicht
sich der Disney-Held des Vor-

jahres auf Nintendos Kleinsten!

Har
Bonusspiel: Fiir jede Dschinni-Miinze
diirft Ihr einmal Euer Gliick versuchen!
= er Game B

H ™\
EGATINEA 4
1A _Jnl 2
Overheat im Prozessor: zum
Teil ruckeliges Scrolling,

viel zu wenig Abwechslung
beim Sound

Geicid Avend

(1] 1| |
(11 ] | |
11 ] | |

ol mEEE_ |
o ; 89.90

T — Jurnp&l:m

UANEeS
id bestellen!
2 10 67/68/69
atz 2 50668 Koln




' Michael Jacksons
Q .thriller-Video ist

" N nichts dagegen: In
diesem Spiel wim-

‘ v melt es nur so von

Zombies ...

Frostig geht's im Eislevel zu — vor allem
wenn Arthur nur Boxershorts anhat ...

Im Magen eines Ghouls wird dank Mode
7 fleifig gedreht

}-Id.n;-.l;achim Amann
RERRN_|_J
JEswn _|

’ EREEn
BT mEaae

mdebdowalien  rOTALY - CHECK

Schutzschilderund

ISl Gamepla

e we

erZens Zu

Weg in de

[ —— 1} ] T
bl ... 8
Schwierigkeitsgrod einstellbar (4 Stufen)
Confinues

Speicherkopazitat
Erhiltiich ........................ seil 1992

classics



Wenn ein Motorrad-Rennspiel den o ‘

verheiBungsvollen Namen ,Erregerad’ ( ‘
tragt, dann laft das doch auf gute ‘7

Unterhaltung schlieBen, oder?

EXCI

$

el unser

en hat, dem

moto-ir

5/94
wirdvielleichta
der Meister eir
unbekanntes
[Excitebike” zu se ersonlichen
Favoriten zahit '

nsein, dab
sitestgehend

viel namens

his

unversucht liefen
omindse Game in unsere Testt
zu bekommen

1984, als die Super Mario Bre
ihren Siegeszug noch nicht ¢
ireten hatten, schuf Miyamoio
ein Molorrad-Hindernisrennen
dem damals noch rechtneven NES
Zwischen finf verschiedenen Siret-
ken kann der Zweiradfan withlen
in denen ihm at-

1:20:060

Geht's die Berge rauf
und runter, wird der
miide Biker munter
che Feinheiten aul. Wie
beim echten Cross-Rennen
connt Ihr (_!GS \,ﬂj‘(_‘;‘er."od

hochreiffen, wodurch sich
der Absprungwinkel
damit die W
beeintlussen laBt. Die korrekte
Haltung bei der lLandung entsct

det iUber wichtige Zehntelse-
jen. D reite Button ist mit
i, doch Vorsicht
heizi, Uberhitzt
und muld eine kurze
.":\lil.z)‘.:."-'

J

le de

ause einlegen
och einige Mitbewerber
Strecke unterwegs, mit
denen lhr ein paar lustige Zusam

menstéBe fabrizieren konnt

erlei Hindernis
se, Rompen und
Sprungschanzen
im Weg herum-
stehen
risch weist das
Gaome erstaunli-

Spiele-

Grafik.
(Sound |

Per Editor kiinnt
Ihr eigene
Strecken desig Genre

Ohne Gegner geht
es im Einzel-
rennen um die
Bestzeit

TOTALI - CHECK

Als besondere Zugobe

wurde Excitebike ein

ter nnt er
das Modul aber keine
Batterie, so dab |hr die
E:g-er:kreo!ione"= nicht fir
die Nachwelt verewi-

gen konnt
Klaus-Dieter
Haritwig

aEREEN
L1 1| | |
| ||
| | [

Rennspiel

classics

Mit dem original GAME SAVER
hast Du die Mdéglichkeit, in Dei-
nem Spiel an jeder Stelle Deinen
Spielstand abzuspeichern.

Nie mehr am Levelanfang
beginnen, wenn Du an einer Stel-
le nicht weiterkommst. Eine ein-
fache Tastenkombination auf
Deinem Joypad und Du beginnst
an der zuletzt gespeicherten
Stelle. .

Mit allen bis hierhin gesa
ten Extras, Punkten, '
etc. Kein einfaches
schen mit Hilfe von Co
endlich Energie, s
ches "Erkdmpfen"
Stellen im Spiel.

99.90
sAdINES
hestellen!

10 67/68/69
2 50668 Koln



Wer sagt denn,
daf3 fesselnde
Spiele unbedingt

komplex oder auf-

wendig sein missen?

Daf3 es auch anders

EEEETIOITEN  scht, das beweist
EEXYTYE dieser Klassiker fiir

den Game Boy.

Fiir besonders viele aufgeliiste Blicke gibt Zu gierig sollte man allerdings nichi sein, Fallen die Steine erst einma egl
es eines der heiffbegehrten Extras sonst droht das vorzeitige Aus ¥

balkenférmige Gebilde zu
ke i

vy e

i M]chaé Anton

Nettigkeiten und Uberraschungen AEREn |
S —— PR

Grofik B | | | [

(Sounc I | | | |

TOTALI - CHECK |
R Startegie




Es lebe die Bananenmonarchie! -
Ein Prinz schwort auf Rache.

BANANA&S/CS

PRINCE

Ohne
Bananen-
baum ist

UM hier kein
Weiter-

| kommen

Thomas Hellwig

| | | [
auaE_
|| .
| | .

CHECK

i
; ' TOTALI -

0221- 12 10 67/68/69

139.90
139.90
139.90
139.90

d of the Rings us 139.90

Pitfall - the Mayan Adv. us 129.90

Samurai Shodown us 139.90
Sparkster dt 129.90
Spike McFang us 129.90
Stunt Race FX dt 119.90
Super Punch Out us 119.90
Super Street Fighter [Tus  149.90
Grundgerat PAL inkl. 50/60Hz-

Umbau, Schachtverlingerung und

1/2 Jahr Garantie 299.00
Fire-SFX-60Hz—Adapter 39.90
Fire—6—Player—Adapter 59.90
Padverldngerung 2.5m 24.90

Super NES—-Umbau—50/60Hz inkl.
Schachtverlangerung 99.90

Umbausatz—50/60Hz 79.00
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90
— in Verbindung mit Umbau 29

Wir fiihren selbstve

y Games
-—z;d bestellen!
12 10 67/68/69
ertplatz 2 50668 Koln



B DINE R

- Ein sog. US/Japan-
Adapter iberbrickt
Blocker-Chips und

- Ein Umbau versetzt den
Benutzer in die Lage,
zwischen dem 50- und
60-Hz-Modus hin- und
herzuschalten.

Achtung!

- Im Falle eines Umbaus
muBl Ever Fernseher in
der Lage sein, Bilder mit
60 Hz darzustellen.

- Nintendo hilft bei Fra-
gen zu ,inoffiziellen’
Modulen nicht weiter.

- Der Garantieanspruch
verfallt.

im p ot (53

Kollisionsabfrage Fehlanzeige: Konkur-
renten kinnen durchfahren werden

mangelnden Ge

digke
aruck,

l sachlichauch

Fdhrt der
Biker auf
feststehende
Hindernisse,
so stiirzt er

TOTAL! 11/94

J
) mph und mehr

Spieler unweiger-

dern haupt- ELDLLER
durch die
unzufrieden-

stellende Steu-

In éhnlicher Manier
wie der Spielhallen-
klassiker ,(Super)
Hang-On’ prdsen-
tiert sich das zweite
SuperNES-Rennspiel
rund um heifle
Feuerstihle.

LEIEZZD mam )]

Durch die deutlichen Defizite im Gameplay ist dem Spielspaf eine sehr
besthieden.

kurze Dover

_ BER___]
Sehr hiibsch sind die Bikes gezeichnet, und alles ist schan bunt. Jedoch
beweg! sich die Londschaftim Schneckentempo om Zweirod vorbei.

nEn_|_|_J

Uberfiissige, nicht abstellbare Musikstiicke und die nétigsten Soundaffekte
verwshnen nicht gerode die Ohren des Spielers.

TOTAL! - CHECK
Genre ... Rennspiel
Levels . 5 Strecken, 4 Spielmodi

.....infoch bis mittel
eer Pafiwort




In einer Zeit als Alkohol in den USA
verboten war, herrschte in Chicago Al Capone.

T h ~The Untouchables” brachten in zur Strecke.

Eliot Ness, An-

ie Rolle von pektive und Steverung. In der  levelzahlreich, und nicht

fihrer der FBI- e, die Al ,Counterfeit Operation’ blickt |hr  immer leicht zu besie-
damals jagte, oder einem  von der Seite ouf das Geschehen,  gen. Viel schlimmer ist
seiner Gefolgleute ibernehmt lhr  wahrend |hr Druckplatten ein-  jedoch die knapp

Vier bemessene Zeit, die das

ot ‘'em Up
absolviert wer-

gesammelt. In ,The Courthouse
reftet |hr Geiseln und habt Blick  erfolgreiche Beenden
von schrdg oben auf das Gesche-  eines levels oft zum
hen. Die Gegner sind in jedem  frustigen Unterfangen

[Cormcoicy B | | | WM
| | (e
coric B [ | | | W
Scond B [ | | W
S

Die Ideen im Spiel sind
gonz nett und bieten viel
Abwechslung. Grafisch
Ord-

musikalisch eher

ist das Game in

nung

Ein Bimbchen
zur rechien Zeit
hat schon
manche Geisel
befreir

Gebt Acht, sie
haben Pistolen
mitgebracht

denfalls ungeeignet.

Michael Koczy

Tel: 0251-527854 Bernd Herfurth FAX 0251-
oder 525522 I & 7 527971
Versand- J_l J ' ‘) An- Verkauf
und =1 ' -5 von Ge-
L ikl WESELERSTRABE 54, 48151 MUNSTER brauchtspielen
SUPER NES NEU! SPARKSTER (Sept- Okt) 12495 ' " SPIKEMACFANG LS 12995 F1 POLE POSITION 89.95  SKYBLAZER 89.95
VORALABCHTEACHE STREET RACER (Nov) 11985 SUPER BATTLETANK2 118,85 FIFA SOCCER 8995 || SPECTRE §0.05
E UPER BOMBERMAN 2 SUPER CONFLICT 109.95 FLASHBACK 70,95 SPINDIZZY WORLD 69,95
NEUERSCHEINUNGEN! 10995 | SUPER EMPIRE STRIKES GEORGE FOREMAN'S STARWING 69.95
ViSRG 2 ERPINBALL (Okt) 10995 SO BACK 11905 KO BOXING SUNSETRIDERS 69.95
VENTUHE Rl < ER AETURN OF THE JEDI - SUPER ICE HOCKEY 119,95 G0DS SUPER BATTLE TANK 5085
129,95 SUPERMARIOKART 8995 HOLE IN ONE GOLF | SUPER BOMBERMAN 79,95
RSA MONSTER TRUCK WAR SUPER METROID 109.95 HOME ALONE 2 SUPER GHOSTN GHOULS 49,95
) 119,85 SUPER STREETF.2US 130,95 HOOK | SUPERJAMESPOND  69.95 =
VAL D'ISERE CHAMPIONSHP TETRIS 2 US 99,65 INCREDIBLE CRASH B SUPER PANG 69,95 ACTRAISER 2 (o) DL
iy gy {0t 119,05 TURN & BURN 119,95 DUMMIES 59 § SUPER PUTTY 59.95
T [ 99 WWF RAW (Nov.) 130.95 VIRTUAL BART 109,95 JIMMY CONNORS TENNIS | SUPER SOCCER £9.95
! A i ad gl 3 UTOPIA 12995 JOHN MADDEN FOOT. 93 § SUPER TENNIS 4995
(Sept. - Okt.) 10995 SUPER SNES: VORTEX 129,95 JURASSIC PARK SUPER TURRICAN 59,95
el Y& 4 BRAINLDRDUS 12095 B WORLD CUPSTRIKER  119.95 KEVIN KEEGAN PLAYER TAZMANIA 6335
n%laaLéa;;a AG e BREATH OF FIRE US 129,95 ZELDA 3 89.95 MANAGER TERMINATOR 1 69,95
(Sept. - Okt) BUBSY 2 89.95 SONDER KING ARTHURS WORLD TERMINATOR 2 - )
o K e inet CHOPLIFTER 3 99,95 LETHAL WEAPON ARCADE GAME 69,95
S e (erme, , ms . ANGESOTE:  [gwecen, RS s
k. Nt g oT % jap Y T
:TJ:E.'LE oo RN DESERT FIGHTER 109.85 NOR SULAE NURAAT REICHTS MARID 5 MISSING THE HUNT FOR
19,9 DESERT STRIKE 119,85 TRAISER 5 MARID PAIN RED OCTOBER 59,95
FEVEL DER MAUSWANDERER | DSCHUNGELBUCH 10995 N A2 852 [ MEGALOMANIA TINY TOON 5995
HUMANS (Sept-OKL) 10993 SCHLOMPFE 109.95 S8 AFRO THE AKROBAT 7995 NBA ALL-STAR CHALL TOM & JERRY 79,95
AMMIT STRESTE: (R 120,85 EEK THE CAT 99,85 " 4 Coen CHIGKEN 5905 NHLPA HOCKEY 93 | TOTAL CARNAGE 5995
JOE&MAC3 (Nov) 0895 | ESPWBASERALL 109.95 [ AMAZING TENNIS 70,05 I ON THE BALL | UN SQUARDRON 89,95
b ST aety ) 1ousa | | EYEOF THE BEHOLD. US 119.95 S ART OF FIGHTING 3905 OUTLANDER | WE'RE BACK 59.05
KICKOFF 3 (OKt) ~ 11995)  [INALFIGHT2 93.95 ASTERIX 89,95 PAPERBOY 2 WHERE IN THE WORLD IS
30y 1895 IR oL 129,85 L Jue Ay 8968 PARODIUS CARMEN SANDIEGD 5995
LION KING fNov) : ILLUSION OF GALA 129,85 RATMAN RETURNS i PIERRE LE CHEF - WINGS 2 US £9.95
v 11905 | JOHN MADDEN BATTLETOADS 59,05 I OUT T0 LUNCH 5995 I WORLD CLASS RuGBY  79.95 §
MIGHD MACHINES (Nov.) 11995 ||| FOUTBALL ‘94 US 89.95 BLUES BROTHERS 5095 PILOTWINGS 49,95 WORLD HERDES 89.95 |
T e o ) 1 KING OF DRAGONS 104,95 BEAWL BROTHERS - PLOK 79.95 WWF - ROYAL RUMBLE 59,95 |
KLEETS (Okt) U 35 KNIGHTS OF THE ROUND 104,95 Rival Turf! 21 6955 POCKY & ROCKY £9.95 YOUNG MERLIN 89,85 |
:ELQ 995;3::;?0: ) {ggg MAXIMUM CARNAGE 129,95 BUBSY 7995 POP'N TWIN BEE 69.85 ZOMBIES 69,85
PAGE MASTER (Nov) 11095  MEGAMANX 1ea B CHESSMASTER 69,55 R PO O RS hoed
POWER RANGERS b MIGHT & MAGIC 2 129,95 CHUCK ROCK 59.95 RINCE OF 7 : _
(Sept. - Okt 12005  MORTALKOMBATZ 139,95 CLIFFHANGER 59.95 PUSH OVER 59.95 ZUBEHOR SNES:
ROBOCOP Vs TERMINATOR NBA JAM 103,95 CYBERNATOR 69,95 gg;’g ;g 85 5 SPIELER ADAPTER 59,95
(Okt) 11596 N UL IOCKEY TAUS. 99,83 DAFFY DUCK coos QERRTVPES 89% | ADAPTER US/PAL 39,95
SAMURAI SHOWDOWN NIGEL MANSELL 108,95 DENNIS 65,95 R“EE Q‘IMERM.\\NN _g 35 ACTION REPLAY 2
{Nov.) 128.05 PAC-ATTACK 99.95 DINO CITY 59,95 oty 6, (Magelmodull 99,95
SECHET OF MANA POCKY & ROCKY 2 128,85 DR. FRANKEN 6995 OAD RUNNE 59358 CONTROL PAD 2985
1) (0) y1 SLAM MASTERSUS 129,85 EARTH DEFENSE FORCE  69.95 RUN SABER 79.95 SV 338 TOPFIGHTER 120,95
(Rollenspiel){Okt - Nov.) 119,85 H TENNIS 109.85 RYAN GIGGS 69,95 . = e
SOULBLAZER (Nov.) 11905  SMAS EQUINOX §9.95 6 69, SUPER GAME BOY i i I ‘
SOCCER KID 119,05 SIM CITY 69,95 3 P
em————— - SOULRLAZER 3 (US) UM THRARI




040/48052400 wmo.-Fr. 14.30-18h

SV 334 SN PRO PAD

Das erfolgreichste SNES-Pad aller Zeiten
bietet 2stufiges Daverfever fiir jeden
DM einzelnen Feverknopf und ein netfes Design.

3 "9 5 Best.- Nr. 805

SV 337 SN PRONEO II
SV 900 HANDY ~  joiicrpeemice

Programmschritte fiir diverse Ga
POWER KIT: :s??u'f?em-rs';;paiﬁ'” =
Ein wiederaufladbarer Akku mit dazu- Bink: i o4

gehtrigem Lodegeri, versorgt den Gome
Boy ganze 14 (1) Stunden mit der
lebenswichtigen Energie. Danach geht's
kurz ,on die Boxen” und der Fun geht TRI STAR

weiler. Schont DM -
dos Toschengeld und die Acht Bit fiir Super ES GAMES. :
Natur - sehr verniinfiig! 89,95 NES: Mit dem Tri Star Adopter - o

spielen! Best.-Nr. 808

| W |
‘t\ r Ein Joypad fir zwei Systeme?  Frisch aus England eingetroffen: JETZT ENDLICH!
2IN1 Ab sofort gibt's den ultimativen 30 jetzt in Pal
B JOVPAD el w0 DM
uns im Shop. :
. mit 6 Button, Slow Mofion,  etreilind. 989,-
Doverfever 1 Spiel (Total Eclipse)
und Controller.
Best-Nr. 817
DM 989, —
Versandkosten-
frei

" 3DO0 rir EurOPA IST DA
CLASSICS  3DO 300 SNES

(SRS el PSS

HARDWARE

SR L

SOFTWARE

solange der Vorrat reicht  ; Modden Football (d.)  The Incredible Machine (US) Super
Flashback (SNES) DM 139,95 DM 139,95 Bomberman 2
DM 129,95 Best.- Nr. 510 Best.- Nr. 515
Best.- Nr. 603 DM 115,95

Out of this World (US) Star Control 2 (US) Best.- Nr. 608 Stunt Race FX
NBA Jam (SNES) DM 149,95 DM 139,95 fESssmmagngnd DM 124,95
DM 139,95 Best.- Nr. 511 Best.- Nr. 620 ’
Best.- Nr. 607 i W § = Best.- Nr. 610

Pebble Beach Way of the Worrior (US)
Sim City (SNES) Golf (US) DM 139,95 . Smash Tennis
DM 89,95 DM 149,95 Best.- Nr. 517 ' =
Best.- Nr. 702 Best.- Nr. 512 - lakii DM 119,95

Wing Commander (dt.) Best.- Nr. 521 N
Mr. Nutz (SNES) Road Rash (dt.) DM 139,95 SIS _ !
DM 99,95 DM 119,95 Best.- Nr. 518 S A N |
Best.- Nr. 606 Best.- Nr. 513 Dschungelbuch F7E B
Guardian War (US) DM 132,95 ™ s

Pocky & Rocky (SNES) Shock Wave (dt.) DM 139,95 Best.- Nr. 522 h
DM 129,95 DM 119,95 Best.- Nr. 621 = A ;
Best.- Nr. 605 Best.- Nr. 514 R —

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75




Fas Ile Flintstones ..
T-Shirts mit beidsei-
tigem Aufdruck !

o EY
o -~
3 s =8
-
2 S S
: - ==
[ = S :
- o - &
g 3 ;
|T 2 = =
- T .
- ‘5 = = =
2 | = 5
o .
= | =

’
M, XL - Beghte, 715 . DM 29,95
29,95

%e
Nur Frontoufdruck!

M X

A

‘\ N L

% |
! =]
g

L @ JbiNg

of W

v y A P

M, XL Best-Nr, 207 . OW™9,95

a
0\

M, XL - Best.-Ne, 203 - DM 29,95

SR ==pae™ _ha

b AL Bettolr, 710 - DM 29,95

Best.-Nr. 402 - SNES ﬁ‘:

- Racing-Power mal ohne

DM 79, “964;}' Konsole: Mit dem funk-

) { Best-Nr.403-GB \ ferngesteverten Mario-
Tribal Tap ~. v

=B e S T

%

gr—

Kart diist Ihr iber Eure
DM 64,- —_ / 1 selbstgebauten Strecken! 4
| Beshrdnd ——
r 6 Player-Adapter fiir SNES Best.-Nr. 802
b Booster-Boy DM 75,- ‘ Originallange 15¢m

Best.-Nr. 401 2. ‘
" Die Michael Schumach

li
it
3 Benetton Ford B 19
r Mafistab 1:18 (ohne

DM 89,95

Best.-Nr. 820

Benetton Ford B 19
__ Modell 1994 (s. Abb.

» MaBstab 1: 43

"o\ DM 49,95

| _ %4 Best-Nr.821

! ohne verflixte Bodenplatte

e mperesy ———apn el R e -

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75




Star Trek & Co.

U.S.S. Enterprise
3 Teile-Bausatz

DM 59,95
_ Best.-Nr. 809

der Weltraum — vnendliche

H l - " o
Neiten! Best.-Nr. 301 - DM 29,95

Deep Space 9 Station

. Bausatz
Klingonen Kampf-Kreuzer DM 64.95
Bausatz ¢

DM 49,95 Best-r. 810 Best-Nr. 811

ELECTRONIC

LIGHT AND SOUND

.

U.S.S. Enterprise [
als Bausatz, incl. LED
Sound, mit Batterien

DM 119,-
Best Ni. 819

Best -Nr. 304 DM 'IS 95

TE D 1] XWnaroner %1% @DB

T e all® S % 1 X-Wing Fighter
- _aw Bausatz
“Star desh’oyer =l =" DM 44,95

Bausatz - o Best-Nr. 815
DM 49,95 Best-Nr. 812 = :

Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39,95 Best.-Nr. 814

Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise
Bausatz

DM 59,95 Best-Nr.816

Millennium Falcon
Bausatz

DM 59,95 Best-Nr. 813

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten



Bestell-Hotline 040/48052400 Mo.-Fr.14.30-18h

AMERICAN WAY OF CAPS

ORIGINAL CAPS UND RUCKSACKE AUS DEN USA

i
Nl

PRODUCT

Cleveland

Charlotte Iindians

Hornets

Cap Best.-Nr. 247

g Cap BestAr. 228
Rucks. Best.-Nr. 248 o =

Rucks. Best.-Nr. 229 [RGET

New York
Knicks

Rucks. Best.-Nr. 230

Dallas Los Angeles
Cowboys Raiders
Cap Best.-Nr. 231 Cop Best.-Nr. 233

Rucks. Best.-Nr. 234

Rucks. Best.-Nr. 232

Mighty

Ducks

of Anahei

Cap Best.-

Nr. 235 Oriando

Rucks. Best.-Nr. 236 Magic Phoenix
Cap Best.-Nr. 237 Suns

Seattle Rucks. Best.-Nr. 238

Supersonics

(ap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

San
Francisco New York

49 ERS Yankees

oL !

(ap Best.-

Nr. 241

Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 243 Cap Best.-Nr. 245
Nr. 242 Rucks. Best.-Nr. 244 Rucks. Best.-Nr. 246

ALLE CAPS DM 29,95

GAMEMAGE bie neue arr

Version | DES SCHUMMELNS

Broucht lhr mehr _Leben” und Power? Dann
ist Gomemage dos richtige Schummelmodul

Vi, G Fi Euch? (FX- Spiele funktionieren mif dieses 49 —

T T e resskhasenie il Version nicht, es besteht aber eine Update-  Version | Best.-Nr. 420 |
- Version Il _ 9 9 -

Aof diser Version loufon alle SNES el Version Il Best.-Nr. 421 ’

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75



Moin moin,
_ Ihr Fingerakrobaten
; bt Ihr schon wieder stundenlang vor Euren Konsolef
. @sen die Joypads heifigedaddelt und Eure Lieblings§
BiSins Letzie durchforstet? Sind Euch dabei Tricks aufgdl
Bder habt |hr eigene Tips herausgefunden? Seid |hr o
nigen, die an dieser oder jener Stelle eines Games
Besonderes, oder den genialen Lsungsweg gefunden
haben? Wenn dem so ist, dann nix wie her damit! Schreibt
[Etch alles auf, macht Karten und Tabellen, Listen und Kome =8
ipletiosungen. Wir sind ganz heifd darauf Eure Tips & Tricks iy
abzudrucken. Die Gelegenheit, an Eurer TOTALI akiiv
mitzuarbeiten, solltet lhr nutzen!
Naiirlich konnen wir Euch auch dieses Mal wieder mit Tipsnd
Ticks versorgen. Haltet Euch ran und schickt uns auch - weiterhin

alles was Ihr herausgefunden oder erarbeitet habt! Dos Genze A

soll natiirlich Euer Schaden nicht sein, und so gibt es firdiedrei
besten Shorfies einer Ausgabe je ein Modul nach Wahl. Na, ist
das nichis2 Brennt |hr schon darauf uns zu schreiben@ Hierist
unsere Adresse:

TOTAL!

Tips & Tricks
Heilwigstrafie 39
20249 Hamburg

Egal'ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Modulcode,
Kurztip oder Komplettlasung: Schickt es einfach losl Und
vergeDt bei Euren Einsendungen nicht, den Absender und
Euer Wunschspiel nebst System und dessen Nationalitat

anzugeben. Und noch eine Bitte an alle potentiellen Karen-

zeichner: Produziert Eure Meisierwerke méglichst auf weiflem,
unkarierten Papier mit einem schwarzen Filzstift, sonst kénnle
es Probleme geben, die Karten ins Heft zu bringen, An eines

gy L '

<24 SUPER NINTENDO
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SELECT  START

solltet Ihr aber immer denken: Wir alle kénnen Fehler
machen, also bringt Euch nicht gleich um, falls ein Trick
mal nicht funktionieren sollte! Wir bemithen uns, alles zu
tberpriifen, aber das geht nicht immer! Wir benutzen die
Abkiirzungen, die Ihr oben seht
Ach ja, die glicklichen Auserwdhlten von Helft
10/94 heilen Peter Fickel, Falk Liebig und Amold
Chrisyegger! Wir gratulieren! Also bis dann,
auf Eure Post!!! (Mit der Einsendung eines Beitrages
gehen die Verdffentlichungsrechte an den Verlag iber.
Der Rechisweg ist (wie immer) cusgeschlossen.)

wir warten

) T0TAL 11/94

Super Bomberman Il
levelcodes

Bomberman ist wohl eines der
genialsten Spiele, die je pro-
grommiert wurden. leider halt

der SpaB im Einspielermodus
nicht so lange vor. Wenn's Euch
zu langweiligwird, lhr aber trotz-
dem alles sehen wollt benutzt
doch diese feinen Pafiwérter.

level 2:
6442

level 3:
3903

level 4:
Q564

level 5:
7735

Matthias Pétsch, Hersbruck

The Lost Vikings
Lésungshilfe

lhr kennt ja sicherich alle die
schwierige Stelle in Llevel 1 91 Ge-
nau, das zweite Eisentor. Falls
lhr im Besitz von zwei Joypads
seid, kénnt lhr diese schwierige
Klippe umschiffen. Stellt dazu
den Zweispieler-Modus ein, und
geht mit dem Pafiwort PING in
den |%ten Level. Sobald thr vor

dem zweiten Magnetkran
setzt |hr ihn mit Baleog oder Erik
in Befrieb. Olat wird mit Pad

zwei gesteuert. Akfiviert nun den
Magneten und fragt Olaf iiber
die Mauer, unler der sich rechis
rote Schalter befindet
Sobald sich Olaf genou iiber
dermn roten Schalter befindet, miifit

unien ger

lhr den Maaneten abschalten
Driickt r um das Tor zu off
nen zwei in dem Mo

ment A, in dem sich Olat in der
Hohe des Knopfes befindet. Jetzt
miuft Ihr nur noch mit Pad eins
sofort wieder den Magneten ein-
schalten. Na, wardoch gar nicht
50 schwer.

Tobias Baver, Weilheim/Teck

Super Street Fighter I

Gleiche Kémpferim Group Batfle
Genau so muf} es sein: SSF |
gibt es bei uns zwar nur als
Import, aber schon kommen die
ersten Tips bei Wenn
man die Ausbeute allerdings mit
friheren Capcom Spielen ver

uns an

' e i
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gleicht, merkt man daf es be-
stimmt noch efliches zu finden
gibt. Hier unsere Ausbeute:

Wenn lhr im Group Batile einen
Charakter cfter ouswahlen wallf,



JIRICKS

mode Select-
schne

und R Tasten

mif3t |hr im Battle
Screen mehrmals
einander die
driicken, bis |hr Vegos Lachen
hort. Schon kann jeder Kampfer
achtmal ausgewahlt werden. Um
alle CharakterWerte ¢

(und dabei nichtden halben T

hinter-

vorm Bildschirm zu verbringen)
solliet |hr die L= und R-Tasten
gedriickt halten wenn das erste
Profil kommt. Mit Select schaltet
lhr dann weiter. Hier konnt hr
Ubrigens auch héchstperschnlich

nachlesen,daf
Cammy wirklich
'66 geboren wur-

AME START

Und noch was: Nnachdem |hr
Euren Charakier ausgewahlthabt
konnt Ihr Select gedriickt halten
um in den Coniguration-Screen
zu gelangen. Ist zwar nicht be-
sonders toll, aber sicherlich recht
nutzlich

Wirsuchen ibrigens immer noch
einen Cheat, um das Game
schneller zu machen. Aber,
kommt jetzt nicht mit den drei
Sternen, die lhr im Game Start
Screen einstellen konnt. Das ist
kein Cheatl!!

Guckt Euch mal ein Tournament
Match an, bei dem das SNES
beide Kampfer stevert und haltet
dann einen Bution gedriickt.
Na, und? Sowas muld es auch
fir menschliche Spieler geben,
strengt Euch an! Wir wollten ab
nachster Ausgabe mit Einem
Street Fighter Kurs beginnen, mit
dessen Hilfe sowohl Anfanger

als auch Fortgeschrittene noch
etwas lermen kénnen. Auberdem

stellen wir dann alle Kampler in
allen acht{!) Farben vor.
Schreibt uns doch, ob lhr sowas

haben wollt!

Stunt Race FX

Neue Perspektive

lhr kennt doch sicherlich die fei
ne Overview-Perspektive ausden
Bonus-leveln. Falls Ihr diese auch
beim normalen Rennen benut-
zen mochtet, mift lhr L, R und
Select

Kombination im
B-:ml,-srenﬂen
gi bt
Euch
eine
noch bessere Ubersicht
Und dann gibt'sda noch
was Feines: Wahlt zu-
erst im Speed Trax den
Night Cruise Kurs (sorry, nur
Experts). Auf der Strecke sind
Euch bestimmt schon die Starfox/
wing Werbeschilder aufgefal-
len. Fahrt die ersten drei an, so
dab sie runterfallen.

Noch vor dem ersten Tunnel

-
-—
-—

1’29788

kommt ein Arwing vorbei und
schmeift Euch einen Xira-Boost
vor die FiBe. Netterweise funk-
tioniert das jede Runde wieder
Ach jo, fast hatien wir's verges-
sen: Falls |hr einen Comp-

utergegner beim Battle Trax
braucht, miifdt lhr nur die Strecke
und den Wagen fir den zwei-
ten Player wahlen. Und jetzt,
L”JbeI’IUSCI"]LJF‘IgZ Nach drei Se-
kunden tbermimmt der Compu-
ter das Fahrzeug, wenn das
Pad vorher nicht benutzt wurde.
Also Finger weg vom zweiten
Pad, wenn der Computer fah-
ren soll. Falls lhr gar kein Pad
anfalBt, stevert der Rechner bei-
de Boliden.

Slim Jim, Hamburg

Super Mario World
Marickoopas
Dr. Robotnik hat zugeschlogen
Nachdem er schon seine Finger
nicht von Sonic lassen konn-
te, istnun Mariodran. Durch
gemeine Genmanipulation
hot er Mario mit Bowser

gekreuzt. Was, Ihr gloubt

uns nicht, dann lest weiter
Um das Ergebnis dieses
Experiments mit eigenen Augen

zu sehen, miuft |hr die Special-
Zone im
sechsten
Stern der
Star Road
durch-
spielen (und
dann den
siebten
Stern zum Anfang des Gomes
nehmen). Vorraussefzung ist, daf3
Ihr alle Schalterpalaste geschafft
habt und Hiegen konnt. Geht nun
n level finf der Star Road bis zum
ersten Frogezelchen-Bk}ck nach
dem P-Block. Springt den Frage-
zeichenBlock on und lofit die
Minzen nach rechts laufen, um
sie dann mit dem P-Block zu Stei-
nen zu machen. So weit, so klar.
Nun rauf auf die Steine und An-
ouf nehmen, schlieBlich wollen
wir ja noch ein bifichen fliegen.

TOTAL! 11/94

landet schlieBlich auf den gelben
Ausrufezeichenbldcken und lauft bis
zuden griinen Blocken. Rutscht nun
unter den zwei Blécken durch und
geht zum Schiisselloch. Die techni-
schen Details der Schlisselein-
fihrung und Tiiréffnung sollten Euch
eigenflich bekannt sein. Tja, und
nachdem lhr dies alles brav erle-
digt habt, erscheint der sechste
Stern auf der Star Road

Andreas Donath,

Neukirchen-Viuyn

Saturday Night Slam
Master

Waffen im Ring

Ach, Ihr argert Euch auch immer,
dab Ihr die feinen Gegenstande
nicht mit in den Ring nehmen
konnt! Dabei ist es so einfach!
Geht aus dem Ring, nehmt Euch
irgendetwas Nettes (Tisch oder
so), geht an die linke oder rechte

Seite und springt hoch. Nun mubt
lhr nur noch mitdem Attack-Button
Euren Gegenstand in den Ring
chmeifen. Wenn |hr dann wie-
der reinklettert

kénnt |hr Euren

Oppc:mj—}.m‘-_—}n so richtig
vermobeln
Akira, HH

Pirates of Dark Water
Energie auffiillen

Das Lleben eines Piraten ist wirk-
lich schwer, insbesondere dann,
wenn man in einem schlechten
Game mitspielen muB. Da
freut man sich doch Uber
jedes biBchen Energie, daf
man nebenbei ergattern

kann. Kampft Euch dazu bis ins
zweite level vor und achtet auf
ersten Stacheln am Boden. Wenn
lhr alle Unholde in der Nahe
.entsorgt’ habt, stellt Euch rechts
neben die Stacheln und schaut
verziickt auf Euren Energiebalken.
Viel Spab.

Stefan Dubois, Paris



T2 The Arcade Game
levelskip

Driickt im Titelbild |, o, 1, 0, I, |,
[, r, u und u. Wenn lhr alles
richtig gemacht ertont eine Ex-
plesion. Wartet nun bis die

Highscoreliste erscheint und
driicktr, 0,0, |, r,r, r, |, v, u, 1
und o bis wieder eine Explosion
ertont. Nun kénnt |hr endlich
das Spiel starten und mit L und R
(gleichzeitig) einen Level been-
den.

S.T., Eningen

SMAS-Mario 3 Battle Game
Unverwundbarkeit

Der Weg des geringsten Wi-
derstandes ist zwar nicht immer
die beste Losung, aber hierkann

er durchaus praklisch sein.
LaPtEuch einfoch, wenn thr grof
seid, von einem Gegner berilh-
ren und bewegt Euch dann nicht
mehr. Ihr blinkt nun die ganze
Zeit So kann Euch kein Feind
mehr etwas anhaben.

Lars Laukamm, Heiligenhaus

Yogi Bear

Continue

Ahnlich wie bei Plok miBt Ihr
Euch bei Yogi Beardas Continue
erst verdienen. Dazu mift lhr in
jeder Stage ins Traumland und
dieses durchspielen um den

viertel Wecker am Ende zu be-
kommen. Wenn |hr alle vier
Wecker eines levels gefunden
habt, bekommt lhreinen grofen
Wecker und daomit auch ein

niilzliches Continue.
Reiner Latzko, Erfurt

Plok

Opas Amulett

Wem die Suche nach Opa Plocks
Amulett etwas zu longe douert
sollte mal diesen Trick probieren.
Am Ende des ersten Nosialgio-

Levels miifit Ihr, sobald Opa Plock
angefangen hat zu graben, stan-
dig den StartKnopf driicken.
Wenn der Trick funktioniert, habt
lhr das Amulett und seid zuriick
auf Formosa in der Geisterstadt.
Dieser Trick funkfionier ibrigens
in beiden Schwierigkeitsgraden.

Stefan Auve, Kassel

Dream TV

PaBwérter

Ohne lange Vorrede gleich zur

Sache. SBKW, HGDS und

MMWS sind die PaBwérter, die

wir Euch anbieten kénnen.
Thomas Goldschmidt,

Oberhausen

Jaki Crush

Pafiwort

Und nochmal ein schnelles Paf>-

wort fiir schnelle Leser.

7GA444445

bringt Euch satte 82 Balle.
Peter Plaas, Ingelheim/Rhein

Fighters History
Endgegner spielen

Wenn Euch die normalen Kémp-
fer nicht genug sind und lhr unbe-
dingt auch noch mit den beiden
Endbossen spielen wollt, dann
driickt im Titelbild r, r, 0, 0, Lund

R. Nun sollten Clown und Kamov
ebenfalls im Auswahlschirm ver-
fugbar sein.

Damit lhr auch ordentlich mit
ihnen fighten kannt, gibt's die
Moves gleich dozu.

Clown:

T & T (s SRR

TIPSES

Handstand: 2 Sek. lu dann o
+ Harten Schlag.
Custard Pie: 2 Sek. ludannr+

Schlag.
Human Cannonball: 2 Sek. |
dann r und Tritt

Cannonball Arc 2 Sek. lu
dann ro + Tritt

Karnov:

Bouncing Fireball: v, ru, r +
Schlag.

Fire Breath: + Schlag.
Dervish Kick: 2 Sek. | dann r
und Trift,

Ballon:lm Sprung r, v, u, lu, |, lo
+Tritt,

[Das Ganze gilt jeweils wenn lhr
links steht. Auf der rechten Seite
miBt |hr dementsprechend links
und rechts vertauschen).

On the Ball

PaBwérter

Sicherlich kénnt lhr ein paar PaB-
worler gut gebrauchen.

level 2: MHWYR
level 3: HCCWD
level 4: WRIMH

AuBerdem gibt es auch noch
Codes fiir verschiedene Einstel-

lungen.

Soundmenii: INRRRP
Bestzeiten: ZINGGX
Verandern des Balles:
GFXJF

Verandern der Schwerkraft
ZLP]

Nico Passig, Lahnau

Ju—— | S—

Gradius

Maximale Bewaffnung
Confinue

Fir diesen Oldie gibt es einen
feinen Tastencheat, der Euch ma-
ximale Bewaffnung einbringt.
Driickt dazu wahrend der Pause
o,0,u,u,l,r | r, BundA Wenn
lhr nun wieder weiterfliegt, kénnt

lhr den Aliens ordentlich
heizen
Da seid |hr schon so weit gekom-
men und dann nevt einen der
Game OwverSchirm mit seiner
gnadenlosen Unbarmherzigkeit.
Doch es gibt Abhilfe.
Drickt (beim Game Over) o, u
B.A B A B, A, B, und A schon
lacht Euch ein freundliches
Continue enlgegen

David Dour, Michelsneu-

kirchen

Nemesis 1
Maximale Bewaffnung
Der selbe Cheatw
o, 0,v, v,
wahrend der Pause) bri

auch bei diesem Game auf volle
Waffenkroft.

David Dour, Michelsneu-
kirchen
Abadox
Unverwundbarkeit

Es kann jo eigentlich nie scho-
den wenn man unbesiegbar ist.

Um diesen wirklich feinen Zu-
stand zu erreiche, mibt lhr im
Titelbild A. A, 0. B, B A B

und Start driicken
Sven Petersen, Bremen

Dragons Lair
30 leben
Wenn |hr aut dem Punkiescreen
als Namen RATS eingebt, be-
kommt thr als Belohnung fir Eu-
ren Fluch tette 30 leben

Sven Petersen, Bremen

Guerilla War

Xtramenu

Es gibt eine Sache bei Spielen

aie elgenﬂich jeder mag:

Xirameniis. Und auch bei die

sem (leicht militaristischen) Game

kénnt thr eines aufruten. Driscki

dazu im Titelbild A, B und Start.
Sven Petersen, Bremen

Cobra Triangle
10 leben
Um schon von vornherein mit
zehn leben zu starten, mift lhr
lediglich Help Me als Namen
eingeben

Sven Petersen, Bremen
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Vigilante
Xiramen(i
Auch hier kénnt Ihr noch einige
Feineinstellungen vornehmen,
wenn lhr im Titelscreen o, |, A
und B driickt.

Sven Petersen, Bremen

The Guardian Legend
Keine labyrinthe
Was, lhr habt keinen Bock durch
ewig lange Dungeons zu lat-
schen? Dann gebt doch einfach
mal TGL als PaBwort ein.

Sven Petersen, Bremen

Battle of Olympus
40 Ambrosia
Eigentlich gibtes jo im gesamten
Spiel 28 Ambrosioc (Ener-
gieienheiten) zu finden, aber mit
dem folgenden Pafwort habt
gleich zu Beginn schon 40. Au-
Berdem kénnt lhr den Stab aus
Fan, die Sondalen und den
Schild der Athene Euer eige

nennen.
74AGsc QGOxFX6
nQuijr! XV r71u

Matthias Meyer, Verden

ey [ ACIo
Super Game Boy

Bildschirmschoner

Dies ist zwar kein Cheat im ei-
gentlichen Sinne, aber immerhin
ein weiters Feature des SGB.

Legt das Pad fiir etwa fiinf Minu-
ten zur Seite und tut nichts, dann
wird automatisch bei jedem Rah-
men ein anderer Screensaver
aktiviert.

Florian Unterstell, Hannover

ACHTUNG!!!
BETRIFFT:
MORTAL KOMBAT
1 & 2.

AUS GEGEBENEM
ANLASS WEISEN
WIR DARAUF HIN,
DAS WIR KEINE
TIPSUNDHINWEI-
SE MEHR ZU DEN
BEIDEN OBENGE-
NANNTEN PRO-
GRAMMEN MEHR
BENOTIGEN. ER-
STEN ERSTICKEN
WIR SCHON FAST
IN FATALITIES,
BABALITIES UND
FRIENDSHIPS
UND ZWEITENS
IST ES NACH DER
INDIZIERUNG BEI-
DER TITEL NICHT
MEHR MOGLICH
UBER DIE VER-
SCHIEDENEN
SCHLAGE UND/
ODER CHARAK-
TERE ZU UNTER-
RICHTEN. DAS
SELBE GILT UB-
RIGENS FUR
,WOLFENSTEIN
3D'. IN DIESEN
FALLEN ISTEUER
PORTO LEIDER
RAUSGESCHMIS-
SENENS GELD.
NATURLICH
FREUEN WIR UNS
AUCH WEITERHIN
UBER JEDE ZU-
SCHRIFT UND
VERBLEIBEN MIT
1000 GRUSSEN.

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GI’OB genug? - Dafir sind

+*TVGAMES+

Gratis bekommt Ihr die neue

»Marktiibersicht Telespiele*

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen
030/781 15 36 /
oder schreiben
10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF“

2 . N\
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MEGA TRADE cmon o o

Super Nintendo Super Nintendo Game Boy | Game Boy
Adventure Istand 2 119, NBA Jam 119, Adventure Island 2 39,90 Star Wars 4990
Beauty and the Beast 109, NHL-Hockey 95 119,— Arielle 56,90 Super Pang 3%
Bugs Bunny 129, Nigel Mansell 9, Balu 56,90 The lich.aScr Show 59,90
Champ WC Seccer 99— Pac-Antack 109 — Boggle Plus us 19— Tiny Toen 2 56.90
Clayfighter 119~ Page Master 114, Boxxle us 19, Turtles 3 56,90
Dewert Strike 114, Plok 59— Dismey ' s Aladdin 56912 9.9
Donkey Kong Count. 139, | Reck'n Roll Racing 119, Donkey Kong 59,94 Word Zap u 19~
Dragon 129, Reyal Rumble 89, Droprone 39,90 World Cup Striker 49,90
Dr. Franken 109 R-Type 49,94 Dschungelbuch 55,90 World Cup USA 62,90
o £ 129, Schiamp 109, Flimistomes 69~ Yogi Bir 52.%
Earth Worm J. 24M 124, Secret of Mans + F-1 Race 29,94 Zelda 59,90
Equinex 119, Splelberater 109, Itchy & Scretchy 59,94 Zool 6,90
Feivel d Mauswand. 109 | Sensible Soccer 119, Jurassic Park 9.5
Fifa Soccer 119, Sim City 79, Kick off 3 %69 Zubehor fiir SNES
Flashback 119, Skyblazer 109, King of the Ring 554
Flintstones 109 | Smash Tennis 109 Kirby s Dreamland 49,90 Action Replay Pro1 89,
F-Zero 49,90 Star Wars 11 119, Kirby s Pinball Land 49,94 Infrarot-Joypad
Ghouls'n Chosts 49,90 Striker 109 Kung Fu 19,50 Partner-Set 104,
Gods 60, Stunt Race FX 104, Lion King 59,90 Mario Spielberster 15
Gool Troop 189, Super Bomberman I 109, Looney Tunes 59,940 Spiclberater 1 15,
Inchy & Sereschy 109, Super Hockey 109, Magnetic Soccer 19,90 Lelda Spiefberater 25,
Jimmy Connor s 114, Super Metroid 109, Mario Lagd 1 4,

King of Dragons 109, Super Pinball 89, Marlo Land 2 990 Zubehor fiir GB
Knights of t. Round 109,—| Super Streetfight. 1 129, Mario Land 3 59,94
Lavnmewer Man 109, Super Tennls 49,90 Milons Secr. Castle 59,90 Action Replay Pro2 59—
Lost Vikings 189, The lich.aScr Show 109, Game Light Plas 195
Lion King (24 M) 129 Top Gear 2 119, Ms. Pacman 49,90 Spieiberater 1 25~
Marie All Stars 89, Turtles Tourn. Fight 129, Mystic Quest 59,90 5p 1 P
Marie World 79, Utopia 109, {NBA Jum 62,91 Super GB-Adapter
Marks's Thne Machine 129, Val D'Isere Champ. 129 Nigel Mansell 56,90 + Splelberater ”-
Megalomania 109~ Virtual Bart 119 Page Master 56,901 Zeida Spielberater 24—
Mega Men x 189 World Cup Striker 119 Pinball Dreams 59.91

World Cup USA  129,{Schiiimpfe 29 | unter neuer
Mr. Nutz 99, Yogi Bir 189, Sensible Soccer 40, TR
Metal Marines 129, Young Merlin 129 Spirit of F1 45,- Leitung !
Mystical Ninja 119, Zelda #9 Spliz 3994

MEGA TRADE ¢t Versand und Gameshop
Ekkehardstr.16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/65421

\ Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300, frei ! Gesamtliste anfordern )




Hier ist endlich der letzte Teil des grofien Abenteuers. Seit der
letzten Ausgabe hat sich eigentlich nicht viel getan, nur daf

unser Held in Wendel angekommen ist.
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Diesgs M@dchen.i Es geht zuriick zu Bild 148 und Folgl |etzl dem F[uB ganz nuch Geh1 nach oben, rechts, ganz
varrcl Euch nette dort ganz nach links bis zu unten bis zu dieser Lagune nebst nach unten, rechts und oben um
Weg zu Cibbx dieser Hiitte. Festland. die Stadt Lorim zu finden.
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Geht zuriick zur Lagune, steigt ~ Geht nach oben zum Schneefeld Anschlteﬁend geht es nach
vom Dodo und bahnt Euch den  und dort nach links zu diesem  rechts und nach unten, bis Ihr
Weg mit der Axt. Laden fir einen kleinen Einkauf.  vor dieser Hohle steht.

e i Tt e L
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dann links Stelli Euch kurz auf den In dnesem Raum schwingt lhr Auch in diesem Rcum hilft dne
dann nach oben  Schalter, geht sofort wieder Euch mit vollgeladener Peitsche  Kettenpeitsche ein gutes Stiick
und e rechts. herunter und schiebt den iber den FluB. weiter.

Schneemann drauf.



TIPSEFTRICKS

Geht die Treppen hinauf und
durchbrecht diese Wand, um zu
einem Zauberteich zu kommen.

VG G G T O RO AN - DS TN

Bei diesen Dornen kommt
wieder unsere gufe alte Axt zum
Einsatfz.

Schwmgt Euch mit der Peitsche
iber die Fliisse und Uberquert
die Plateaus. Geht die Treppen
hoch und nach rechts.

- I'-J-“‘l‘-’-p :D-' ;—'I‘..ﬂxlh
Geht zuriick und links unten, um
ein Elixier einzusammeln. Hebt
es Euch méglichst lange auf.

Anschheﬂend geht es nach
rechts und wie abgebildet iiber
das Eis.

Kory bemegt lhr, indem Ihr mit
der Feuerpeitsche ihren Kopf
bearbeitet und Euch méglichst
regelmaBig heilt.

W|eder zuriick, diesmal nach Auch an dieser Slell _
rechts und nochmals ordentlich  ein geschickter Einsatz
Steine zerklopft. Kettenpeitsche.

Weiter geht es uber dos Ens bis M|| einem Schlussel Iaﬁt sich
hierhin, wo uns die Weg zu einem weiteren
Kettenpeitsche weiterhilft. Zauberteich ffneng

Received %Bone.

honk yvou so much.

ibboa is waiting
in the other room.

Mit dem neuerworbenen Geht zu Cibba, um dé
Eisschwert geht es zuriick nach  Knochenschliissel und wel
Lorim, wo Ihr den &rilichen Anweisungen zu erhalten’}
Kénig besucht. :




Arbeltet Euch bis zu dieser Hitte Geht zuriick zu dieser Biegung Geht noch unfen, bis Ihr zv den

hrt Euch nach rechts

¥ an die Kiiste. Folgt ihr  vor und kauft Euch dort am FluB und iiberquert ihn mit  schwebenden Steinen kommt
Berquert die Lagune mit Eisriistung und -schild. der Peitsche. und bearbeitet sie mit dem

Morgenstern.
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t nach unten und ||nks um  Geht nach rechts und unten bis ~ Geht nach links, oben und iber  Vom Laden geht es schlieBlich

esem Laden Eure Vorrate zur Kiiste und dann nach unten  den FluB und dann nach unten  nach unten und rechts bis zu
quiZiifillen. bis hierhin. links, um hier den Donnerspeer  dieser Kreuzung.

zv kaufen.
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Geht vom Laden aus nach links, Geht in der Hohle nach oben Geht nach rechts und bearbeitet
aden, wo es recht prak-  bis |hr endlich zu dieser Hohle  und benutzt den Morgenstern,  die Steine mit dem Morgenstern.
8 Dinge gibt. kommt. Offnet sie mit dem um Euch einen Weg zu bahnen.  Stellt Euch auf beide Platten, um
Knochenschliissel. die Tiire zu 6ffnen.

nach oben bis zu
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eder denguten
nstern.
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TIPSETRICKS

Bearbeitet die Zauberer mit der  Fiir die Durchquerung dieses Arbeitet Euch bis hier hin vor Mit der Axt in Eurem

Axt, friert die Wachen ein und  Sdureteiches solltet Ihr geni- und totet alle Monster, um die es zuriick zu dieser Stel
beseitigt die Pflanzen mit der gend Heilmittel mitbringen. Zeusaxt zu erhalten. wieder der Morgenstern zt
Sichel. Zug kommt.

o offe
ih?:L-_VT "c%_‘hi:—:litji ir]l e . = a e
Im nachsten Dungeon kénnt lhr  Geht nach oben und rechts, in  Aus dem breiten Angebot an Friert mal wieder die Wache
an der gezeigten Stelle Eure diesem Raum ist eine Treppe Tiiren wahlen wir an dieser ein, um sie auf die Schalter Zi
Energie auffrischen. unter den Stein rechts unten. Stelle die rechte. schieben.

he only woy
is to reveal

he Dime Tower.
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Speichert ab und geht nach Mit dem rostigen Schwert geht  Zuriick in Lorim gibt es von Geht zuriick zum Mes
links. Iflyte besiegt Ihr am besten es an dieser Stelle wieder iber ~ Cibba wieder Anweisungen fir  schwimmt bis zu dieser$
mit voll aufgeladenem den FluB. das weitere Vorgehen.

Eisschwert.

ow: Finollyt
vou nesd the

LS

Bowow {
B3 Ihr noch einen

Besucht D

erfa



bination aus Nun erzahlt Euch Bowow, daf’

eilmagie kann man  |hr mit Eurem neven Zauber von Isch ganz einfach in der
echt leicht besiegen.  einen bestimmten Kristall Gegend herum.
zerstoren konnt.

Ristet Euch im neueroffneten
Dungeon zunachst mit dem
Drachenschwert aus.

ST BT T

Geht nun nach oben und spei-  Die Riesenameise I&Bt sich von ~ Nehmt das rostige Schwert in
e seltsamerweise auf chert an dieser Stelle lieber dieser Stelle aus bequem mit die Hand und stellt Euch auf
tstandau stoBen) das noch einmal ab. Fevermagie besiegen. diese Schalter.

CH RELICS.
. BOWOW MADE ME.

r

BETAY
Pl S0 BTG

venigstens vier Satze

Im Turm werdet |hr von einem Wandert durch den ersten Stock  Klettert iiber die Leitern in den
s Isch und sucht Roboter freundlich empfangen,  und beniitzt an dieser Stelle die  zweiten Stock und geht dort
n Turm auf. der Euch auch begleitet. Peitsche, um an die Schalter zu  nach unten und links bis hier

kommen. hin.

L) roraL: 11/94



v

Sucht Euch weiter Euren Weg
durch die Gemauer uns spei-
chert an dieser Stelle ab.

Geht nach links und iiberquert
mit Hilfe des Roboters den
Abgrund.

Ansonsten geht es nach links
und in den Wasserfall, der Euch
an diese Stelle bringen sollte.

Geht nach oben und kampft mit
dem Drachen: Treff ihn mit dem
Drachenschwert am am Kopf.

gegen Garuda: Einfach stehen-
bleiben und feverzaubern.

Falls Ihr nicht genug Schlussel
habt, solltet thr hier nochmals
welche besorgen.

Geht durch den ersten Stock und
beniitzt hier einen Schlissel, um
weiterzukommen.

- o

Stellt Euch auf den Schalter um
ihierhin zu kommen. Stellt Euch
links oben auf das Pentagramm.

o

Geht in den Raum links unten,
wo wieder ein Penfagramm auf
. Euch warlet.

Sucht den markierten Raum auf
und stellt Eueh dort malwieder
auf den Schalter.

Super Game Boy Adaptor atfus
Action Replay Pro 2 dt

Game Mage dt

Datel program. Adaplor dt
50/60 Hz Adaptor

Infrarot Joypad 2 Player Set dt
Strestwinner 2 Joystick us

SUPER NINTENDO SPIELE

pd usJd
149/
19+
149,
148+

Aerobiz Super Somo
American Tail

Brain Lord

Breath of Fire
Choplifter 3
Clayfighter

Desert Fighter
Desert Strike

Die Schimple
Dschungelbuch
Equinoxe

Eye of the Beholder
FIFA Soccer
F1Roc2

Fighters History
Final Match Tennis
Hardball 3

lilusion ol Gaia
Incredible Hulk
John Madden 94
Jungle Book

Ken Griffin Baseball
Kevin Keegan Playermanages
King of Dragon

Knights of the Round
Maximum Camage

Mega Man X

Metal Marines

Might & Magic 2

NBA Jam

Oparation Europe

Rock 'n Rofl Racing

Secret of Mana

Skyblaster

Slam Masters

Smash Tennis

Spike McFang

Star Trak the Next Generation
Stunt Race FX

Super Battle Tank 2

Super Metroid

&'Fh\%ﬁgh\.ﬁ.\'_ﬁ_'ﬁh‘-‘-\-‘h‘\‘-— .

e e T T

i
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Achtung!
Im November erscheint Donkey Kong Countryl

Donkey
Kirbys Dream Land
Megaman 5

Super Mano (Wano) Land 3
Tetris 2
Zelda
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finnt die nerven-  Sucht den Raum mit dem Déamon  Wer in dem markierten Raum An dieser Stelle hilft mal wieder
e nach einem und besiegt ihn, um den ein Pentagramm vermutet, der der Eiszauber weiter.
Em Pentagramm. Samuraihelm zu erhalten. liegt richtig.

244 25
A W

o e o
I B

Drachen hilft

Und nochmals ein Pentagramm  Im néchsten Stock treffen wir Auch hier wird der Wachter
wie bei als Transportmittel, wer hatte es  endlich auf das letzte wieder eingefroren und auf die
gedacht. Pentagramm! Schalter geschoben.

e L
. ”"1”

e ")3

AT TN Al T

Speichert an dieser Stelle Stufe 1: Schlagt abwechselnd
fichenzombie mit  hier zu Landen. Sprecht mit der  nochmals ab, denn es steht ein  jedes Spiegelbild mit Excalibur
e ein. Frau um Excalibur zu erhalten.  heifer Kampf bevor. und laBt Euch von den Tanen
nicht irritieren.

ie gezeigt und

You ore the only

emmo Knight Ffor
he Tree nouw....

Stufe 2: Julius zeigt sein wahres ~ Stufe 3: Vorsicht vor Julius flie-  Das krénende Finale: Julius ist
Gesicht. Ladet Excalibur in den  genden Handen. Ihr habt fiinf besiegt, die Welt ist wieder
unteren Ecken auf und lafit es Sekunden zum Zuschlagen, sicher und Ihr kénnt beruhigt
durch die Gegend fliegen. bevor Ihr ausweichen miif3t. Feierabend machen...
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Gemeinsam sind sie unschlagbar: TOTAL! und
,Super Bomberman 2”. Mit diesem ultimativen
SpaBpaket kommt auch bei Euch garantiert Bomben-
stimmung’ auf. Bis zu vier Spieler kénnen sich bei
diesem megastarken Game gleichzeitig vom Spiel-
feld flammen — und das ganz ohne Flurschaden!
Auch ohne Gesellschaft ein Hit: Der verbesserte
Einspielermodus wird Euch garantiert ndchtelang
vor Ever SuperNES fesseln! Ja, da geht lhr in die Luft
vor Freude: , Super Bomberman 2" fiir SNES + sechs
Ausgaben der TOTAL! fiir bombige DM 139,—. Den
passenden Mehrspieleadapter (Tribal Tap) gibt's im
TOTAL!-Shop fir ziindende DM 49,— (siehe S. 57).

Bestellkarte $.74/75




Joachim Wallbaum kommt bei der
Suche nach der Airseed nicht ganz
klar. Missen in Holle oder Para-
dies noch irgendwelche Aktionen
gelatigt werden, damit das Ding
aut der Insel zu finden ist2

Felix Heni hat Probleme beim dirit-
ten Endgegner, dem ,Drago
Schizo’. Wer hat einige Tips pa-
rate

Benjamin Weinhold hat einen et
was seltsamen Wunsch: Er sucht
nach einem Action Replay-Code,
mit dem sich die Verschmuizung
senken laPt. Gibt es denn sowas?

Elvira Brosig hat ein kleines Pro-
blem in Welt 4 (Allena): Dort gibt
es dos letzte Token, wenn man
das Wirbelmonster in der Ecke
des Steinraumes neben Eingang 2
zerstort. Gibt es dafir eine sichere
Methode? Von oben schiefen geht
wohl nicht, nach unten zu springen
scheint eine lodsichere’ Methode

Zu sein...

Alexander suchr im Adventure Pork
Joumey 3 nach dem goldenen
Schliissel, mit dem man in das
Haus kommen soll. Wer hilft bei
der Suche?

Stefan Beck befindet sich bei die-
sem Klossiker mit dem Mond-
schwert in der obersten Etage des
Logunenschlosses. Dort soll er ef-
nen Abgrund ilberqueren, mitdem
normalen Sprung istdas aber nicht
zu schoffen. Hat er irgendetwas
wichtiges iibersehen?

René Krusch sucht im letzten
Dungeon noch dem dem sagen-
hafien Gegner ,Wyvemn'
iiber eine unsichibare Briicke &
reichbar sein und nach seinem
Ableben das Crystal-Schwert hin-
terlassen. VWWo genau ist diese Brijk-
ke zu finden? Weiterhin sucht René
nach dem Stardust fir Rydio

Er soll

Familie Rohle suchtverzweifeltnach
einer levelanwaohl fir dieses
Game. Wer hilft ihnen?

Marcus Sollmann kommt in
Chapter 5 einfach nicht

Wer kann ihm mit einigen Tips aut

Zurecnt

die Spriinge helfen?

Weiterhin héingt Markus bei die-
sem Game in den labyrinthen 4
und 6 fest, sucht nach dem Kreuz
und dem Reflekischild und méchie
auBerdem geme wissen, ob es
irgendwelche Cheats gibt

Anja Schmidt hat sich in Level 6,
dem Baumdorf, hoffnungslos ver-
laufen. Zwar findet sie alle Dia-
manten, aber nicht die Hauplfigur
Wao mub sie suchen?

TIPSES

LESER HELFEN LESERN

Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein,
nach Stunden keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht
weiterzukommen ... Das hat nun ein Ende!

Helpline — Leser helfen Lesern

Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch
helfen konnen, werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich
die Aniwort verdffentlichen.

Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Frage
an die anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spifer
solltet lhr die Antwort lesen kannen. Das funkfioniert aber nur, wenn
Ihr auch fleiBig schreibt. Also:

Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie. Wenn
Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post gehtan: _
OIAL, Helpline
Heilwigstr. 39 « 20249 Hamburg
Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriffen!!!

cheinbar nichts, den Efeusamer
o gibt es in der Unterwelt. Und zwar

m mitden zwei Efeu
o man einfach mal ,AUF
oder HAUEN EFEU

Quspro

S.T. kann Daniel das PaBwort fir  ren sollfe.
level 4-11 verraten: Es loutet
NOBC23 DWK503 /TH SAGA (SNES

S.T. kannauch Sven mitfolgenden
levelcodes weiterhelten:

level 1 K8ED HNAZ

level 2: |XAH VREY

level 3: WPXD 4BGO

level 4 D57A GIVO

level 5: QHA TUA René Krusch 0S

level &: KKKK KKKK dem versc n
OF HOPE (GB)

Joccrurr Wc:ilboum kann Hermann
einige Fragen beantworten. Die
Antwort auf die Frage bei der
ersten Quelle in Camus Welt an-

dert am weiteren Spielverlauf
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Damit:macht.Euch keiner mehr was vor -
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... and many, man'y more

Die ganze Videospielwelt in einem Magazin -
jetzt im Zeitschriftenhandel
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ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN

AUS DERMOVIE-UND MUSIKSZENE

y : iber Nach! und sollte eigentlich nur ein Partygag sein — und selbst
Hallo Freunde, . oo shictieSdan [—

Danin eine ganze Menge Geld ein. Wihrend sie in England
Nummer Eins der Charts war, verdiente sie ca. 17.000 Pfund pro
Tag, umgerechnet 40 000 Mark!

Kann man sich ols Englander noch iiber den teuren Portyspal
freven, so erwischt es den deutschen Platfenkaufer von der
hartesten Seite: Der vollkommen sinnentleerte Song ,Eins - Zwei
- Polizei” ist derzeit die deutsche Nummer Eins. Oder haben wir iba
vielleicht gor nichi gekouff, und das Gan

2e ist nur ein Betrug der Plattenfirma?

die Charts dieser Welt spielen ver-
riickt. Es bedorf scheinbar immer
weniger, um einen Hit zu schreiben,
Aktuellstes Beispiel ist die Danin
Whigfield mit ihrem Hit , Saturday Night”. Nach suge und schreibe 16 Wochen
schafftesie es, Wet Wet Wet mitihrem Hit , Love is oll around” von der Nummer
Eins der UK-Charts zu verdriingen. Wihrend , Die Naflen” aus dem feuchten
Schottland immerhin noch einen alten Hit der ,Troggs” neu verlonlen, so war
der neve , Number One Hit" in England lediglich ein Scherz. Der Song entstand

@ as haben Aerosmith, die 4 Non Blondes,
Motorhead und House of Pain gemein-
Butthead-Lieblingsband , White Zombie” die Musik
for den ,Heavy-Metal”-Film
| »Airheads”. Die vollig durchgeknalite
| Actionkomédie zeigt den Weg der Metal-
Band ,The Lone Rangers” durch alle Schwie-
rigkeiten des Musikgeschdfts hindurch. Auch
wenn man das richtige Outfit hat, die richtige Leb
noch den richtigen Song, so muB man dennoch lllh Pldhl!nmrn und

Radio-D.J.s kampfen, um Gehér zu finden - notfalls mit Gewalt.Ein Film fiir
alle, die keine Lust auf ,Wayne’s World 3“ haben!

r

ROCK&POP NEW ROCK | BLACK DANCE

PET SHOP BOYS - DISCO 2 I R.E.M. - MONSTER BOYZ Il MEN
| Mit ileder': R.E. M -Album werde ich
noch mehr Fan dieser Band

I Monster” heilt das neve Album
l und beschreibt das Monster in den
| Menschen. Vorbei sind die ..Sh_:r:\r
Happy People”-Zeiten, und vorbei
ist guch die Zeit der Balladen. Auf
ihrem NEUNTEN! Studioalbum
pﬂ'w: beweisen die Stars der alternativen

man Rocksongs schreiben muf
What's the fr-equenc-‘,;, Kennethe"
ist der neue Kultsong unserer Gene-
ration!

Neil Tennant und Chris lowe ha-

ben noch nie einen Hehl daraus
gemacht, was fiir grofe Fons der
Underground-Tekkno-Szene  die
beiden sind. DaB sie selber aber
mal den Mut haben, ein Experi-
ment zu wagen, hat ihnen wohl
keiner mehr zugefraut. Zu erfolgs-
verwohnt schienen uns die beiden
zu sein. ,Disco 2" geht so ab, daf
die meisten Hits nicht mehr wicd-

n der Stimme

sie konnten versagen
Weit gefehlt: |hre akiuelle Single
I'll make love to you" ist derzeit
MNummer Eins in Amerika. Auch auf
dem neuen Album steht Acapella-
Gesang mit cleveren Arrangements

zuerkennen sind. Anspieltip:
Yesterday when | was mad” im
Jom-and-Spoon-Remix!

Tour

[
[
I
[
I
I
l
I
[
Rockszene, mitwelchem Feingefihl {
l
I
l
|
|
I
[
|
|
|
|

im Vordergrund. Boyz Il Men sind
nun mal das Original. Do kénnen
sich All-4 One heiser singen
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,Mcn kann mir alles nachsagen - aber bitte keine Arroganz™

Andres: Mit Deinem neven Album , Affen-
theater” bist Du wieder Nummer Eins in
Deutschlond. Wie longe, meinst Du, geht
dieser Erfolg noch weiter ?
Westemhagen: Ich wundere mich selber
dariiber. lch denke ouch immer, irgend-
wonn ist dos mol vorbei. Wenn ich irgend-
wann nicht mehr die Nummer Eins bin,
stempelt man mich wohl als Vedierer ab.
A: Bei Deinem neven Album hast Du auch
eine neve Bond..

W: Stimmt, und ich bin wirklich stolz
darauf. Mein Schlogzeuger ist von den
Pasadenas. Der kannte mich vorher gor-
nicht und hat mir noch drei
Tagen gesogt, was fiir ein
Profi ich sei. Das hat mich
sehr stolz gemacht.

A: Inzwischen bist Du sek
ber ja ein Homburger...

W- Nein, ich bin Rheinlinder.
Wenn man als Rheinldnder
geboren it, bleibt man dos
sein Leben long.

EEEEEEEEEEEEEEE N N N N B B A BN R R EE RN

A: Trotzdem wohnst Du nun in Homburg
Harvestehude . ...

W: Jo, ich wohne in Homburg, weil Hom-  ®
burg die schanste Stadt ist. Die Architekfur ~ *®
in Homburg it dberwiltigend. Auflerdem o
sind die Homburger so cool, dafi sie einen @

.O..Q'..Q....

inRuhelassen. Und-nigendwoin Deutsch
land gibt es was Vergleichbares wie die
Alster! .
A: Bist Du inzwischen auch schon HSV-
Fan?

W: Nein. Ich bin Gberhoupt kein Fon von  ®
irgendeiner Mannschaft.Ich bin entgegen
den meisten Fufiballfons immer fir die e
stirkste Monnschaft. Gute @
Mannschaften foszinieren
mich.

A Donn warst du bei der ®
WM von Deutschiand jo be-
stimmt nicht sehr fasziniert?
W-Vorallem solteeinMann ~ ®
wie Berti zurickteten. So o
viel Kraft sollte er wenig- e
stens haben.

'EEEEE R R E R N NN BN B N NN NN R

HITPARADE

DIE GLOBAL GLADIATORS IN

IHREN TR i CRO

MACHINES

DURCH DIE WORLD OF ILLUSION
RASEN SAH. , WATT WEISS
DENN ICH," ENTGEGNETE

CHUCK ROCK GENERVT,

WAHREND

ER VERZWEIFELT VERSUCHTE,

DIE LOST VIKINGS

ZURUCKIN

DEN JURASSIC PARK ZU TREIBEN,
,,GUCK DOCH IN DIE GAMERS...!"

----------

% 2 z8

Recht hat er, denn:
Ist es SEGA, steht’s
in

CAnaxE

<!
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Verkaufe SNES, fiinf Top Spiele und
Jeypad, StreetFighter, Star Wing, Zelda
3, FZero, NBA Jam alles zusammen
DM 400, Spiele ginzeln DM 80, Tel :
05572-1293
aV.rlumfeF Utopia DM?OI 00,
ummenigge . Manager DM 70 (+10
DM Potio und NGZho?ghme} Adresse
Kempf, Gleiwilzer Str. 4, 85221
Dachou, Tel.: 08131-25189. Deut
sche Anleitung! Wermer
Verkaufe SNES, 2 loypads, Game
Converter [IP, USA}+ 12 Spiele (Alien
3, StarWing, Super Mario Kart, usw.).
NP DM 1744, VB DM 9350. Tel.:
07044-31547 Andreas
Verkaufe Flashback 60 DM, The
Lost Vikings 60 DM, Super Maric All
Stars 60 DM, olle komplett mit Anler-
tung. Tel.: 04298-2334 Séren
Verkaufe SNES Star Wing DM 40,
Prince of Persic DM 40, Super
Wiestlemania DM 30, Race Drive DM
30, Mystic Quest DM 40 (US) oder
alle zusammen mit Adapter DM 150.
Tel.: 02137-12838 Margit
Verkaufe SNES mit 2 joypad, You
Merlin, Shadowrun, Super Mario All
Stars, Castlemania, Super Mario
Woild, Zelda, Aloddin, Super Soccer,
olles deutsch, Tota Hefie (3-9/94) DM
1000. Adresse: Petra Kunze-Paul,
Ringsir. 26, 06844 Dessay
Verkaufe SINES mit 5 Spielen [Super
Tennis, Chess Master, Pilotwings, Sim
City, WWEF1] und 2 Con#rolﬁam fir
500 DM. Tel.: 08807-4132 Alex
Verkaufe SNES Konsole und Super
Mario World 200 DM. SNES Spiele:
Young Merlin, Equinox, Mystical Ninja
je 80 DM, Mr. Nutz 60 DM. Tel.:
08752-7010 Hansjérg
Verkaufe Super Nintendo und die
Spiele: Striker, Cool Spot, All Stars,
Zelda 3, Turfles in Time, Sim City,
Super Ghouls'/n"Ghosts und Action
Replay fir 500 DM. Tel.: 0731-
713323 Maria

Verkaufe Mysiical Ninja und Super
Turrican fir je DM 75 oder tousche
Super Turrican gegen Zelda 3. Tel.;
0731721960 ab 16 Uhr Benjomin
Verkaufe SNES Spiele mit Zubehar
z.B, Fire Adapler 50/60 Hz, Amiga
600 mit Spielen, Amiga CD 32 mit
Spielen z.B. Microcosm, Wales
Woitsch, Dispossible Hero. Tel.:
091299798, Fax: 0912026183
Andreas

Verkaufe SNES mit zwei Joypads,
S. Mario Kari; Jimmy Conners Pro,
Street Fighter 2 und Rock'n’ Roll Racing,
alles deutsche Spiele, komplet fir DM
600, Tel.: 0236643530 Silvio
Verkaufe fir SNES Turtles 40 DMV
50, Super Soccer DM 35, StreetFighter
2 DM 40, Mortal Kombat DM 50 und
Pilot Wings DM 35, alle Spiele fiir DM
200, Tel.: 02921-63989 Stefan
Verkaufe SMNES Games Aladdin,
Starwing, Axelay, Probotecior,
Caostlevania 4, Mario Waorld, Mario
All-Stars, Mortal Kombat, Sim City fir
e DM 70 inkl. NN, Tel.: 08179-
1403

Verkaufe fir SNES Mechwarrior,
Woerld Cup Stiiker und Fifa Soccer je
DM 85 sowie S. Probotectorund Zelda
3jeDM 50, olle deutsch, Tel : 0362 1-
53583 ob 17 Uhr Frank
Verkaufe SNES Spiele Terminator
2, Powermonger, Star Wars 1, S.
Probotector, Mystical Ninja, lost
Vikings und Axelay ab DM 40, T. Do,
Zum Plieffrain 39, 34212 Melsungen
Verkaufe SNES Spiele NBA Jom
DM 110, Mystical Ninja DM 100,
Bomberman 1, Bubsy, Wrestlemania
je DM B8O, Tiny Toon DM 50, Krusty's
Fun House DM 40, Tel: 4579940

Stutigort
V:ﬂﬂ. SINES Pro Fighter 32 MBit,

Tel. 003523-35895 Xovier
Verkaufe fir NES gréBere Menge
Spiele, dabei ouch Neuheiten wie
ves Brothers und Dergl ab DM 30
pro Spiel. Bitte Liste anfordem
unter Tel.: 064 1-83750 KarlkHeinz
Verkaufe Supersoccer, Supertennis
und Star Wing fir je DM 30
Tel.: 039935 81216 Dirk
Verkaufe SNES, Asci Pad, SMW,
Starireck, 13 Spiele Secret of Maona,
Shadowrun, Young Merin, Mystikal
Ninjo, Starfox, Tecmo NBA Baskethall,
Tel.: 091299798 Andreas
Verkaufe Probotecior, Star Wing je
DM 50 zusammen DM 90, suche
Bomberman, 5- Ployer- Adapter, auch
Tausch moglich, Tel.: 082236234
Michael
Verkaufe die nevesten Games fir

SNES, GBoy, MEGA CD, MD, Master Il, GG

Computer
Holbeins

Telefon 04
Telefax 04

Fordern Sie bitte unsere Preislisten an

uauoIsIap ayasinap ‘esiaid doj

$6°C WQ gD |I2JUDPUDSIaA ‘BHUDIDY JYOf |
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SINES, kostenlose Preisliste kommi von
Michoel Zimmetmann, PaukMiiller-Sir
26, 09599 Freiberg

Verkaufe Empire Sirikes Back, Tiny
Toon, Morfal Kombat, Axelay,
F-Zero, Alien 3, Actraiser, Ghouls "n’
Ghosts, Wrestlemania, Stiest F. 2
Tel.: 07525- 7275 ab 16 Uhr Markus
Verkaufe Mechwarrior (US] fir DM
50 Tel.: 06126 6696 Moritz
Verkaufe Turm and Bum neul fir DM
100, Tel.: 0357643282 lars
Verkaufe Dinc City, Paraudios,
Castlevanio, Street Fighter fiir DM 60,
Aladdin und Starwing fir DM 90 alles
zusammen fir DM 350, Tel.: 0234-
263143 Sebastian

Verkaufe SNES Gomes Meioid
DM 90, Probotector DM 50, Zelda
DM 40! Suche Actraiser 2 dt. Alien 3
dt., Pinball Dreams dt., Adventures! Bis
DM 45, Tel.: 06663-1488 ab 20 Uhy
Marco

Verkaufe SNES mit zwei Pads, AV
Kabel, Star Wing, Pilotwings, Super
Mario Woarld, Mario Paint, Barts
Nightmare, Turiles 4, Street Fighter 2
fir DM 500, Tel.: 07143-4119 Chri-
shan

Verkaufe SNES Pro Fighter 32 MBit
Tel.: 003523- 35895 Xavier
Verkaufe Mystic Guest DM 110,
Super Probotector DM 90, SMW und
Asterix je DM 70, Sim City DM 60,
100%O.K., Tel.:07362-5203 Marco
Verkaufe SNES Spiele Parodis,
Zelda 3 fur fe DM 60, Street Fighter 2
Turbo fiir DM 90, alles deutsch und in
Originalverpackung, Tel.: 08192
88270 oder 1419 Robert
Verkaufe Tips und Tricks plus 200
ActionReplay-Codes aller Art. SINES
Spiele zu einem Gesamipreis von
nur DM 49,90 Tel: 07581-5438
Heinrich

Verkaufe NHL Hockey ‘94, B. O
B., Morlal Kombat je DM 80, Cool
Spo? DM 75 Strest .:ig'rll'ill 2 Turbo
DM 90, Alien 3 DM 70, Super Tennis
DM 60, Zelda 3 DM 50, Tel.: 069-
5076518 Daniel

Verkaufe SNES Spiele im 3er Pack:
Plok, Skyblazer, Probotecior, Mario
Karl, Prince of Persio, Zelda fir DM
120 oder einzeln fir DM 50 fast neu,
Ridiger Schulze, Nordkanalstr. 58
App. 503, 20097 Hamburg
Verkaufe SNES Spiele Secret of
Mana DM 85 (US], Young Merlin DM
70 di., Might and Magic 2 DM 55
Dt., Bubsy DM 604, Super Probotector
DM 45 dt,, The Hunt for Red Ociober
DM 45 dt., Tel.: 04131-47327
Christoph

Verkaufe V\ysiical Ninjo, Star Wars
2 DM 80, Maric is Missing, P. Dark
Waier, Royal Rumble DM 75, Coel
Spot, Goof Treop DM 70, Lost Vikings
DM 80, Tel.: 0482192936 oder
85609 Winfried

Verkaufe Spicle ab DM 50 28
Street Turbo, Y's 3, Musya, Hook,
Coesors Polace, Sp. Meggf., Sirike
Gunner, Axelay, Parodios, Spiderman
Un Squadron, BOB, Bubsy, Power-
monger, Tel.: 02501-58613 Jorg
Verkaufe Drakhen [US), Actraiser
(US), SuperMario alle DM 20, Micksy
Mouse, Cool Spot, R-Type, Turiles 4,
Castlevanio, Street Fighter 2 Turbo alle
DM 50, Mechwarrior, Young Merlin
mit Packung DM 60, Tel.: 040
8704428 Tim

Verkaufe Goof Troop, Jimmy
Coninors Tennis fiir je DM 70, Young

Merlin |US] DM 75, Import-
spielecdapter DM 5 [8uft mit Young
Merlin, Tel.: 05676498 Dennis
Verkaufe Supermetroid und Mario
Kart zusammen fir nur DM 1001 Tel
0431-523785 Robet

Verkaufe Populous DM 20, Mortal
Kombat DM 70, Jurassic Park DM 60
Young Merlin DM 60, Star Wing DM
70, Bubsy DM 30, All Stars DM 350
Aladdin DM &0, alles deutsche Spiels
Tel.: 09422-4228 Jan

Verkaufe SNES Module, 2B Sirest
Fighter 2 Turbo, S. Mario Kart, Mega
Man X, Siar Wing, Axelay, Super
Probotector, Mortal Kombat
Bomberman, Mario All Stars, olles PAL
und Amigo, Tel.: 0711-634933
Andreas

Verkaufe SNES mit elf Spielen M
Nutz, PGA Golf eic. und Spieleberater
I und Il sowie TOTALIZeitschriften, top
Zustand DM 950 auf VB, Tel.: 030
2337013 Torsten

Verkaufe SNES mit 2 Joypods, |
Joystick, ActionReplay, 2 Spielberater
fir Zelda und Mystic Quest+ 1 8 Spiele
fir DM 1450. Schrifilich an: Germot
Menz, Erbsengosse B, 36448

Schweing

=

7 Vi F‘f:f!'\:!” Sim Cﬂ'\,- ab
DM 50 clles deutsche Spiele, ruft an
unter 0385-467227 Mathias
Verkaufe SNES mit 4 Joypads, 7
Spielen StarWing, Street Fighter, uvm.),
AclionReplay mit Codes. Alles abso-
lut neuwertigl DM 850 VB. Ruh
sofort an: 0605584103 ob 16 Ukr
Matthias

Tausche Super Turrican, Fifa Soccer
Royal Rumble, Zombies, Zelda, Star
Wars, Mertal Kembat, Batman
Aloddin, Bubsy, Plok, Goot Troop
Mario, NHL'93+94. Alien 3. Tel
06172690327 Dominlk

Tausche SNES Spiele, habe
Powermonger,

Suche: Striker

Zelda, Super Tennis

NHL @4, Sim City auch

deutsch. Tel.: 04351-44627 ab 19
Uhr Sven
Tausche Rock'n'Roll Rocing gegen

Exhaust Heat 2 oder F1 Pole Posifion.
Tousche Super Cypemalor gegen Sim
City. Tel.: 06771-1731 Frank
Tausche Zombies, Mortal Kombat
Plok, Aloddin, Bubsy, NHL' @3, Alien
3, Probotector, Winter Olympics, Fifa
Soccer, Sior Wars, WWF. Mickey
Mouse, Batman usw., Tel
06172690327 David

Tausche Asterix, SM All Stars, SM
World gegen Pirates, Schlimple, Desen
Fighter , Zelda 3, nur Pal mit Anleitung
Tj_: 09187-804517

Tausche Moricl Kombat oder Aladdin
gegen Super Metroid, Young Merlin,
Bubsy, Mr. Nutz oder Myst
Tel.: 07633-13639 Wilke
Tausche Street Fighter 2 Turbo
Rock'nRoll Racing, StarWars 1, Zelda
Mario Paint gegen Shadowriin, Mega
Man X, Clay Fighters, Stunt Race FX
Tel.: 05651-5610

Tausche neve SNES Games, ouch
gegen Joguar Games, suche Galaxy
Roiden, Dudes, Nec GeoGames. Tou
sche Neo Geo, drei Spigle, zwei
Joyboards gegen 3DO, RGB, Sega
CDX, Tel.: 07354-2873

Tausche Street Fighter 2 Turbo, Cool
Spot, Bubsy, We're Back, Mega Man
X, . Park, Goof Troop, Mystical Quest
AllStors, ...[14 Games), suche Zombies




Pink goes to Hollywood, Secret of
Mana, Mortal Kombat1 oder andere,
Tel.: 06241-22940

Tausche Mario Paint SNES+DM 10
gegen Clayfighter deutsche Version
mit Originalonleitung und Verpackung,
Tel.: 036623-226

Tausche nurin Berlin!l! Tennis, Turfles,
WWF 1 und 2, gegen Mario Paint
Flintstones, Populous 2 und die
Schlimpte, Tel.: 030-3822286 ab
18 Uhe

Tausche Teenoge Mutant Hero,
Turtles 4 mit Spielbeschreibung gegen
Super Metroid mit Spielbeschreibung
und Spieleberater, Tel.: 4222383
Neubrandenburg

Tausche 1. Tocn, Royal Rumble, Jos
& Mac, lost Vikings, Skyblazer suche
Claymates, Plok, Cool Spot, Knight's
of the Round, Super Metroid nur Pal
und weitere J&R, Tel.: 0391-714309
Ron

Tausche Aladdin, NHLU'93, Mickey
Mouse, Gods gegen Fifa Top
Gear 2, Star Wars 2, WM 94 und

Tausche SNES S
Dschungelbuch, Tin
Spot, Plok, Asterix
Pal-Version, Tel
Renald

meislen catu
Schreibt od
81682

Bugelstr.51, CH
Tausche . Komb
World All Stars, S
|alle dt.) DForce +
US. Suche Shadowru
ARP 2. elc Tel

Adre

U.v.m.
Shadowr
auch NES

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben) i

Tausche : Siorwing, Plok, Super Ten-
nis, Mystic Quest, Mickey Mouse
Bubsy, Alien Ill, Morfal Kombat gegen
andere SNES Spiele [nur deutsch)
Marcel Barinik Dorstr. 12, 02959
Rohne

Tausche SNES Spiel Kick Off gegen
Rock'n'Roll Racing oder Fifa Internatio-
nal Soccer Tel.: 0203-588252 Tho
mas

Tausche SNES Spiele egal ob alt o.
neumitVerpack. oderohne (dt.,USA o.
Jp. Version|. Rut doch mal an zw. 13k
20h Tel.- 05854-1414

Tausche Street F._ [ Turbo, lemmings
Tiny Toon, PilotWings, Aladdin gegen
andere Spiele. Suche Mechwarrior
Mystical Ninja oder F1- Pole Position
Tel.: 0214-47843

Tausche SNES Spiele T. TourF
Maric Kart, Prince of Persio, Strest
Fighrer 2 Turba, WWEFRR., Populous
M.Q., Y. Meilin, suche Clayfighter
Mega Man X, Tel.: 05037-1006

Tausche ¥ Marie All Stars, R-
Type, S. Ghe sts, Street Fighter
Turbo gegen NHL'Q4

Tel.: 02104-
MD Spiele S
Ghouls'n  Ghost
NES+MD) Bubsy MD
. Sonic 1-3, Global
che Rock'n Roll Racing
Tel.; 0221618646 Udo
Tausche S. Ghouls'n Ghests, S
“asllevania 4 gegen Mystical I
lufia & The Fortress of Dox
Aan X, tausche Goof Troo
oid, Dschungelbu
Merlin, Tel.: 06034-5266 A
Tausche Royal Rumble, biete /
Street Fighter 2, | [
Chkiober, Tel.: C
Grofd, Gagelstr
Tausche Tu
Morial Kombat
Stefan
Tauschedt. Games. Ha
Kombat 2, Wo
Man X, Secret Of
wva. Suche z.B. Pop
Run, FuBballspiele u.a. Suche Manga
Videos, Tel.: 03542-80938 Denny

cb 19 Uhr

do Jaguar

“Eaﬂh\'lo Ji':‘\osg;td,id& Qg Blackhawk :; :: :z.gs
'Irmtla!| : "
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'Fsl::alpir Star Wars lll - Return of the |
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Versand: Vorkasse S

Michael Zimmer-

26,09599 Frer

er oder K

o0
3136
Tausche Mystic Quest Llegend mit df

Adventure, Tel : A

basfian inter / 0

Tausche Rock'n' Roll Racin 4 und Amiga
Mario Kart alte So-
j-:‘rl -—_:! :Z 3{‘:"

Kaufe

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefon:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit
Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Ma

fir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

Unterschrift:

SNES-Spiele

NES-Spiele ™ GAME-BOY-Spiele ™ Hardware+Zubehar

Sonstiges

30 Anschlagen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 5.-.
rk-Scheines (0. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige



Suche SNES Spiele, olf und ney,
zahle bis DM 30-50, kaufe auch Zube-
horl Suche Secretof Mana, Rock'n'Roll
Racing, Wieskamp, Betlinerstr. 8,
35410 Hangen 3
Suche das Bretispiel Star Quest. Biete
fiir kompleties Spiel DM 201 Tausche
Cool Spot oder Street Fighter 2 gegen
Empire Strikes Back oder The Smurfs!
Ruft on: 02241-33448 1420 Uhr.
Dri | Bastian

Sqlichst billige SNES Spiele,
nur deutsche Versionen (Pal], Tel.:
07131-33870 Daniel
Suche EquinoxMasier, Paladins Guest,
Secret of Mana deutsch, Eye of the
Beholder, Ultima, Wizzardry, Young
Metlin fiir bis zu DM 70, Tel.: 030-
6638346
Suche Sim City, Super Mario Karl und
Soulblazer in Pal, biete Action Re
1, Képtn Hook, Mr. Nutzund in,
Tel.: 02131-37846 evil. Anrul-
beantworter
Suche Stunt Roce FX, Utopio, NBA
Showdown, TecmoNBA B, RnR. Racing
alles deutsch, ouffer TNB. Spiele 100%
OK. mit Anleitung, Tel.: CHOO041-
0616818361 ab 29 Uhr Michael
Suche SNES Spiele zum Kauf oder
aber zum Tousch gegen mein GG mit
finf Spielen bzw. meinen GB + sechs
Spielen alles mit Gorantie! Tel, /Fax.:
Soche it

ringend Cool Spot, biete do-
fir Zelda, Maric Kart, Sim City, Mickey
Mouse, FZero, Tel.: 0341-310123
ab 18.00 Uhr
Suche Top Gear 2, Action Replay 2,
Secret of Mana alle deutsch, verkaufe
fiir SNES: Street Fighter 2 Turbo deutsch
DM 79, Pilotwings Deutsch DM 59,
Tel.: 09831-1367 Oliver
Suche US-Adapter fir SNES, zahle
DM 20-30, tausche auch gegen sechs
Game BoySpiele. Game Boy Spiele
einzeln fir je DM 6, 2.8, Super Mario,
lemmings, Tel.: 07738-5604
Suche D¢ , Indiana Jones, NBA
Jam, NHL'94, &-Player Tap, Stunt Race
X, nur deutsche Module! Habe Secret
of Mana [US), Flashback, kaufe auchl
Tel.: 0201-404913
Suche giinstig All Stars, Storfox, Tetris
2 oder lau gegen Hunt f. Red

Cclober, R-Type, Addams Family oder
KOPMANN Computer

SUPER NINTENDO

Desert Fighter dr. 114,95
Double Dragon 5 dr. 119,95
Dschungelbuch dr. 129,95
Elite dr. 99,95
Flinstones dr. 9,95
Mega Man X dr. 99,95
Pinball Dreams dr. 89,95
Rock ‘n’ Roll Racing dt 99,95
Stunt Roce FX dt. 109,95
Striker dt. 3995
Super Metroid dt. 99,95
Tetris 2 US. 99,95
Turn ‘n Bumn dr. 129,95
Yogi Bear dt. 99,95
6 Spieler Adopter 49,95

Action Reploy PRO 2 99,95
Game Boy Spielen ab 19,95
- Handler wilkommen -

PREISLISTE kostenlos!!!

Versandkosten Vorkoue DM 7 50
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebor
Ab DM 300 - VERSANDKOSTEM FREI

KOPMANN Computer
Poattach 1616, D-29508 Uslzen. Fox: 0381 - 44327

neues ARP fir NES, auch Verkauf, Tel.:
02353-3576 Angelika
Suche MNeuheiten cuch komplett
Sammlungen fiir SNES, NES, GB und
o Drive, Schlimpfe, Dschungel
, Soleil, Indiana Jones und vieles
andere mehr, Tel.: 0641-71250
Suche dringend The 7th Saga,
Mystical Ninja, Shadowrun, Secret of
Mana, S. Probolecior, biste XMen, 5.
Turrican, Striker, Top Gear 2 und Mr.
Nutz, Tel.: 0335:526185 Christian
Suche Wordd Cup Siriker biete zwi-
schen DM 50-80, fausche auch
gen zwei oder drei Game Boy Spie?;
Tel.: 02222-1062 Stefon
Suche dos Autorennspiel The Duel
Test Drive tausche gegen Axelay, Sunset
Riders, Street Fighter 2 Tutbo [US] ink.
Adopler, Robest Gray, Schulsir. 84,
73066 Uhingen
Suche \WWF Royal Rumble und
Zombies, biete 50-60 DM pro Spiel,
nur Deutsche Versionen bzw. Anleitun-
gen, Tel.: 09365-1809 von 11-19
Uhr
Suche Top Gear und PGA Tour Golf,
kaufe fir max. je DM 50 oder tousche
gegen Super Soccer, Chessmasier,
Mario Kart {+DM 30] oder Striker [+
DM 30) Tel - 0284569147
Suche Mario All Stars, Tum And Bun,
Mega Man X, WWF 1+2, Cool Spot,
Zombies, Mario Kart, US Adapler und
Achfn Reploy 2, Tel.: 07231-101370
Nic
Suche Secret of Mana, Shadowrun,
S. Metroid, Mystical Ninjo, Donkey
Kong SGB, bitte alle Module Pal,
hobe Starwing, Joe & Mac, Harl. Hu
Adv., Tel.: 0201-404913
Suche SINES Spiele z.B. Plok, NBA
Jam, Dschungelbuch, FuBballspiele
usw. bitte nicht zu tever, sowie Action
Replay 2, Cloudia Fischer, Eosanderstr
2, 10587 Berlin
Suche Sculblozer deutsche Texe,
Tel.: 0461-42561 abends Marianne
Suche Caostlevania, Robocop 3, Lost
Vikings, Mystical Ninja, SuperMetroid,
Super Probotector, Aciraiser 2, Action
Replay 2, zahle gut, Tel.: 08233
20148 Dieter
Wer ist interessiert am Ausiousch
von SNES-Spielen? Kein Verkauf, Wlf
Schulze, Leitershoferstr. 127, 86157
Augsburg
Tausche/Verkaufe Zcida 3 Flayer
Manager und 5. Mario World, suche
NBA Jam, Secret of Mana, Striker,
W.C. Striker, YoungMelin, S. Conflict,
olles deutsch, Tel.: 051757019 Se
bastian
Tausche/Verkaufe SMES Spicle
Super Soccer DM 50, Aladdin DM
60, Sireet Fighter DM 40, Mickey
Mouse DM 50, suche Mr. Nutz, NBA
Jom, lost Viking, Bomberman, World
Cup, Kirby's Pinball, Tel.: 0208-
483620 Alexander
Tausche/Verkaufe 57 2 Tubo,
Darius Twins, Zelda 5, Rock'n Roll
Racing, [alle deutsch). Zusammen DM
260, einzeln auf Anfrage. Tel.: 07771-
2641 Andi
Tausche/Verkaufe Turles 4
Zero, Castlevanio 4 je 50 DM. Auer
dem GB- Spiele: KungFu-Master,
Mercenary F., Tennis je 25 DM, Tel.:
06325-8587 od. 1267 ab 14 Uhr
Kai
Tausche/Verkaufe fir SNES
Jurassic Park, Aladdin, u.s.w. n
Man, Empire Strikes Back. Ver-
kaute Spiele 50 DM, Tel.: 02157-

TOTAL! 11/94

90524 Michael
Tausche/Verkaufe S/\ES Spiale.
habe Super Street Fighter, Super
Metroid u.a., suche Neuheiten auch
Sammlungen mit Konsole, verkaufe
aucheinige Spiele, Tel.: 04774-1789
Rainer
Tausche/Verkaufe ot Vikings,
Plok, Soccer, Striker, Cool Spot,
Playerman, Football, Zombies, Turfles
4, Action Hero, Starwing,Tennis,
F-Zero, Pilot W., Shado Run,
Poperboy. Tel.: 06133-598 14, Frogt
noch Steve
Tausche/Verkaufe /Mario Ko,
Sim City, S. Bomberman, Mickeys M.
Quest, Pop'n Twinbee, ActionReplay
2, SNES mit 2 Pads, M. Waild, Tel :
05141-41866 Doniel
Kaufe/Verkaufe Games (i1 5
per NES, M:Ec Drive und Master
jfem. Bitte rult in der Zeit von 19-21
Uhr an, Tel.: 02151-390044 oder
318376
Tips und Tricks fir 108 Super
NES-Spiele oder Action Replay Codes
fiir 145 SNES Spiele jewails fir DM 9
{bar/Bim.). Detlev Georg, Boddinstr
1, 12053 Berlin
R. L. P. Verkaufe /\\odulsammiung
mit 26 Splelen u,a. Rock'n’ Roll Racing
Lethal Enforcers; Desert Fighter, TG 2
komplelt, zwei Uni. Adapter grotis
Preis VB, Tel.: 07444-1366 Fax.:
1401
Verkaufe/Tausche 5MES Spicle
SMW DM 30, Star Wing (p), Zelda
Sim City, F-Zero, Mario Paint, Alien 3
fir DM 50-80, suche Utopia, Tel
02233-31560 Peter
Verkaufe/Tausche SMES Spiele
Star Wars, Striker, Top Gear 2, Clay
Fighter, Zelda 3, SM Kart und Super
Mario Waorld, nur Pal Versionen, Tel,
03621700779 KlausDieter
Verkaufe/Tausche SMNESSpicle
Secret Of Mana [US). DM 70, F1 Pole
Position dt. DM 70, Parodius dt. DM
60, Suche Final Fantasy 2, Young
Merlin, Soulblazer di., Tel.: 0B821-
57648
Tausche/Kaufe/Suche Super
Conflict oder Stunt Race FX. Biele fiir
olle zwei drei andere Spiele, Mirko
Grohmann, Haupistr. 12, 01833
langenwelmsdorf
Verkaufe/Tausche . Clues: DV
55 NES: M. Bros. 2 DM 40, Duck
Tales DM 30 Game Boy: RType,
Nemesis 2 fir je DM 35 zusommen
DM 65, VierspielerAdapter DM 15,
Tel.: 02237-8905
Verkaufe/Tausche 5 Siarwors,
Zelda 3, Gods, lost Vikings, Super
Mario All Stars, Striker, Bubsy,
Mechwarrior, W 2 Basketball, Tiny
Toon 1, Super Mario World, Tel.:
060236358
Tausche/Kaufe/Verkaufe habe
Shadowrun, Sensible Soccer, Batman
Returns, suche Young Merlin, Mystical
Ninjo, Flashback alles Deutsch Tel.:
0803165143
Verkaufe/Tausche Prince of
Percia, Sim City, Axelay, jJomes Bond,
Rivalturf, Tiny Teon andere gegen T
Fighters, Aladdin, Mortal Kombat 1
und 2, Asterix, Tel.: 08502-3006
Verkaufe/Tausche SMJES Spisle
SMW, SM Kort, Top Gear 2, Striker,
Super Star Wars, Clay Fighter und
Zelda 3, nut Pal versionn, Tel.: 03621-
700779
Verkaufe/Tausche Magicaol
Quest, Prince of Persia, S

Ghouls'n'Ghests, suche, kaufe Road
Runner, Young Merlin, Aladdin, Tetris,
R'n'R Racing, Tel.: 03574-122528
Verkaufe/Tausche 5E5Gomes,
Mario World, Street Fighter 2 Turbo
Krustys Fun House je DM 6070, Game
Boy + Tetris, Tiny Toon 1, WWF 2
Mario 2, tausche gegen Paods und
Gomes, Tel.: 0201-537914 Marc
Verkaufe/Tausche Super 1NES
Game Zombies DM 70 oder tausche
gegen Plok oder Aladdin, Tel.: 04162
8420 aob 19 Uhr Kai
Tausche/Kaufe/Verkaufe “1:n
dig okiuelle SNES Spiele, auch mit
Konsale, Tel.: 02862-7977 Marco
Verkaufe/Tausche Flinisiones fi
SNES DM 75 Deutsch, fast neu, suche
Mario Paintoder Clayfighter, Tel.: 03¢
5132601 Henning
Verkaufe/Tausche 5MES Spcle
Mortal Kombat DM 70, F-Z A
oder lausche gegen Rock'n'Roll Raci
oder Fifo Soccer, Tel.: 05237
Verkaufe/Tausche 510
J. Park DM 55, Tiny Toons DM 8¢
Batman Retums DM 65, Magical Quest
DM 90 gegen NBA Jam, Fifa Soccer
World Cup Striker, Super Air Driver
Mega Man X oder Final Fight 2, Tel
06257-84799
Verkaufe/Tausche W.1
Basketball, Ghouls'n'Ghosts, Aladdin,
Tom & Jemry, Magical Quest, Mario
World, Mario Paint, R-Type, Zelda 3
Super Tennis, Castlevania je DM 350
T 895106 Martin
Verkaufe/Tausche Action Reploy

119, Aladdin Deutsc

3

4

Tel.: 0221
LA

-

zusammen DM 389
15256
Verkaufe/Tausche (i 5
per Mario Kart DM 20, Super
All Stars nev DM 60, Tausche Street
Fighter 2 Turbo, R-Type, SM.W.,, ge
gen WWF 2, Mega Man X, Super
Meiroid, Tel.: 06887-3604 Sa. ab
18:30
Verkaufe/Tausche Aladdin Plok
Simpson je DM 60, suche Rock'n’ Roll
Racing, Flashback, Mystical Ninja
Popoulus 2, Tel.:06391-5768
Verkaufe/Tausche \World |
Basketball, Magical Quest,
Westlemania fir je DM 90, Super
Soccer, Zelda fir je DM 70, Tel
05341-54977 ab 14 Uhr. Suche Lufia
Tel.: 05341-54972

Kaufe / Verkaufe SMES Socle
VK, Street Fighter 2 Turbo, Star Wars
2, Zelda3, WWF 2,S.F. 2, WWF |
Turles 4, Probolecior, Suche 724 Day,
B. Bunny R.R., Tel.: 04863-] :
10.8.94

Achtung, Achtung! Tausche Star
Wing deutsch, Komplett, wie neu und
10 DM gg. entweder Top Gear ader
Top Gear 2 oder My
Spieleberater /alle T
a. Buchio, Vilniuserstr. 7/ 108
Erfurt

fram

Ob alt oder new koule dlle Eure Spigle

ZUveiuPen Preisen, ob SNES oder GB ich
aufe auch ein Poar SNES Spiele

oder tausche sie gegen ondere, Tel

06622-42437



Suche/Verkaufe, suche Sim Cir!é
Fifa Soccer gebe DM 50, verkau
NES Spiele Mega Man, Dr. Mario je
DM 35, Tel.: 03512847976 ab 17
Uhr Marcel
Verkaufe/Tausche Super Tennis
DM 30, lemmings DM 50, Joe & Mac
DM 50, Addams Family DM 60 ge-
gen Asterix, Adv. of Dr. Franken, Star
Wing, Tel.: 04361-1238 Heinz
aufe/Tausche M MNulz,
Royal Rumble, Mario All Stars, Turtles,
TMHT Fighters und Cool Spot je DM
65, mit Anleitung und Verpackung,
Tel.: 07324-3781 Daniel
Verkaufe/Tausche 5. Siar Wors,
Zelda 3, Gods, lost Vikings, S.M. All
Stars, Striker, Bubsy, Mechwarrior, WL
Basketball, Tiny Toon 1, Super Maric
World, Tel.: 060236358 Sieffen
Biete Aloddin, S. Mario World, Mario
All Stars, suche Bubsy, M. Mouse,
Starwing, Mr. Nutz, Street Fighter 2
Turbo, Parodius, Cool Spot, S. Mario
Kart, Uwe Mazurek, Hans-Stubbe-Str.,
26, 06466 Gatersleben
Wer touscht Jurassic Park oder Alien 3
gegen Streel Fighter 2 Turbo, Tel.:
06597-2296 Alexander
SNES Spielmodule zum lauschen ge-
sucht! ich habe ca. 15 Stiick anzubie-
ten u.a. Duffy Duck, Super Turrican,
Empire Striikes Back, Tel.: 030
3418661 Claudia
Star Wing, Super Proborectorn Alien
3, Zelda 3, Bubsy Srn:_-eri.-gmes 3
Axelay, Prince of Persia, Lost Vikings
olles deutsch, Mickey Mouse us., Tel.:
0272373611 ab 16:30 Uhr Heiko
Verkaufe/Tausche S Mefoid,
lost Vikings, Turtles in Time, Mickey
Mouse, suche Neuheiten usw., verkau-
fe auch 128 3N Formationen, Tel.:
02043-53828 Luiz
Verkaufe/Tausche/Kaufe
ig SINES Spiele auch akivelle,
habe Top Gear 2, Plok, Secret of

Mana US, Spieleberater , Tel.: 02862-
7977 Marco

mes
Verkaufe NES Spele Duck Hunk

Mario und Yoshi fur _/'n ‘-5 und 20
suche Track, F 2, Mega Man 2, Nigel
Mansell, WWF Royal Rumble und
Action Replay DM 20 bis 550, Tel

03475680767

Verkaufe NES Spieleionsolemitvier
Spieler Adapter, zwei Joysticksund 11
Spielen DM 500, Tel.: 022736253
Rudoilf

Verkaufe Kompleii MNES mit Spielen
oder einzeln Wrestlemania, Pro Au.
Arch Rivals, Blades of Steel, Mega
Man 3, Double Dragon 3, Solstice,
Wizzards Of Warriors, Snames
Revenge, D&ll, Zum Plieffrain 39,
34212 Melsungen

Verkaufe ES mit 4 Spieler Adapter,
4 Controller und 5 tollen Spielen v.a
Super Mario Bros 3 und Kidcarus fiir
DM 250. Tel.: 02654-7 144 Thomas
Verkaufe MNESKonsole [leicht de
feki] mit 12 Spielen, Joystick, Pistole,
Pads fir 300 DM. Ab 14 Uhr Tel.:
063258587 od.- 1267 KaiChristaph
Verkaufe MNES Spiele verbilligh ab
drei Stick Lliste anfordern Claus
Kutusowstr. 38, 09130 Chemnitz, Tel.
0371-722510 finf mal klingeln las-

sen
Verkaufe NES mit drei Spielen und
vier Joysticks, verkaufe auch noch ein-

zelne Spiele. Suche SNES zu kaufen,
Tel.: 08039-1321 Georg
Verkaufe NES mit VierSpieler
Adapter, Vier Controllerund 11 Spiele
u.a. Super Mario 1-3, Tiny Toon 142
DM 490, Tel.; 0228-450089
Tausche TOTAL 6/93 gegen Pinbol
Deutsch, Tel.: 09172-2572 cder 7868
Abends

CAME ROV

Verkaufe Frobotector fur DM 40,
Nemesis DM 40, Mega Man DM 40
und VierSpieler-Adapter fir DM 5,
Tel.: 056764498 Dennis
Verkaufe Gome Boy Modul, 76 in
1 z.B. Tom und Jerry, Wreslling 2, Tiny
Toon, Addams Family, usw. oder Modul
128 in 1 z.B Mario World 2,
Spiderman 3, Home Alone 2 usw. |
gunstig. Tel.: 054162636 Kai
Verkaufe Gome Boy, drei Spiele,
Action Replay, Light und LupP Battery
Pack und Koffer fiir DM 225, verkaufe
35Spielenzuje DM 125, Tel.: 0636 1-
1027

Verkaufe - D\ 40 Cool Spot,
Felix, Indy, Prince of Persia, zu DM 35
Barbie, Tripworld, Mega Man,
Metroid, Baby T-Rrex, Jurassic Pork,
Tel.:02171-42126ab 19 UhrRegina
Verkaufe dic GESpiele Sword of
Hope, Batile of Olympus fir je DM 30
beide brandneu mit Verpackung und
Anleitung! Suche Final Fantasy 1-3,
Tel.: 0521-160377 ab 18 Uhr
Tausche Turles 3, Bad'n Rad, suche
The Fidets, Dschungelbud‘ Super
Mario land 3, Tel.: 033748-10875
ab 15 Uhr Marcel

Tausche Super Maro land 2
Probotector, Darwing Duck gegen
Sword of Hope, Great Greed, Final
Faniasylegend 2 und 3, Tel.: 033748-
10875 Denis

Tausche GB Spiele (Qi, X, Turfles
142, Mario land 142, Alleyway,
Batman usw). Suche Martel Combat,
Turtles 3, Wario Land. Biete fiir Action
Replay 2 3 GB Spiele. Tel.: 0561-
883440 Sebastian

Suche Adventure Island 2, Puzznic,
Fidget, Cool Spot, Pyramide RA,
Rodland, Milon Castle, Felix, Tetris 2,
L. Tunnes 2, Daffy Duck, Miner 2049
eic. Tel.: 020369615 Brigitte

HWARD WARE

Verkaufe SINES mit Action Replay,
2 SFX, acht Spielen Cool Spot, Empire
Strike Back u.v.m. und zwei Joypads (1
Ascii Pad) NP 1200 VB 599, Tel.:
0304044193 Benny

Verkaufe Game Boy mit Tom und
lerry, Adventure lsland und Super Ma-
rio land mit Netzgerat, alles neu ger
kauftfir DM 200, Adresse: Dirk Marzin
Mittelstr. 21, 38855 Werigerode
Suche Joystick Arcade Pro von STD
oder Ex-2800 von IMP, Kurt
Saverlacher, Dominikanergasse 7,

86150 Augsburg

SOMSTIGES

Verkaufe Strest Fighter 2 Turbo, DM
Q0, Street Fighter 2, Sim City, DM 60
alles NES, Dynablaster DM 30 GB,
Spiderman Tund 2 DM 30 GB, Mario
und Yoschi DM 30 GB, Tel.: 07191-

nadenlos GmbH
Tel.: 089-480 29 13

Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen

Lieferung edolgtegemaﬂ

unseren Geschéfts

ingungen !

119,90
129,90
59,90
79,90
ll? 'Nl

|
Sthein !!!
Daler bakommt hr die newesten Infus dher
die Game-Welt ond was dezwgehiirt)

I
|
I

BB494

Verkaufe fclgende NES Spiele
SMB 1-2 und Mario Bros. Verkaufe
auBerdem SF2 fiir SNES. Tel.: 0202-
730891 Mo/Mi 17/18 Uhr. Tau
sche auch gegen TOTALIl 6/93
Alexander

Verkaufe NES zwelloypads Vier
spielerAdopter, sechs Spiele u.a. SM
DM 200, Tel.-0511-319373ab 17
Uhr Klaus

Verkaufe Duel Turbo fir SHES
orginal verpackt DM 100 oder 1au-
sche gegen vier Game Boy Spiele.
Bubble, Ghost, World Cup, Ko .
Game Boy je DM 25, tausch mog-
lich, Tel.: 05844-1468
Verkaufe /echwarrior Dt new DM
100, tausche auch gegen Super
Metroid, gehe auch runter mit dem
Preis, Tel.: 09973-3438
Verkaufe Super Mario Waorld SNES
und Flashback SNES fiir je DM 50, A-
Trainund Indiana Jones 4 beide Amiga
500 fir je DM 25, Tobios Fiedler,
Sandstr. 15, 91301 Forchheim
Tausche neve SNES Games, auch
gegen Jaguar, Neo Geo Games!
Suche S. Metroid, Ninja Warrior, joe
& Mac 3, Adv. Island 2, Mystical
Ninja 2, Hammerin Harmy, alie Jaguar
Games, lost Resort, Tel.: 07354-
2873 Siefan

Tausche TOTALl 6/93-5/94 20
verschiedene Spiele Zeitschriften
Nintendo Spieleberater gegen Young
Merlin oder Secret of Mana, Mystic
Quest, Tel.: 0374571926
Tausche S.F. 2, Siar Wing, SR
Type, F-Zero, Aladdin, suche Sim City
Probotector, Cool Speot, S. M. All
Stars, Alien 3, Tel.: 0331-294877
Tausche Rock'n'Roll Racing gegen

rorau /04 RN

Young Merlin oder Plok, Tel.: 07633
14308

Tausche Sim Sity, Star Wing, Mystic
Quest, Super Bomberman, Aladdin,
Cool Spot, Star Wars 2, lemmings,
Street Fighter gegen andere Spiele.
Tel.: 0B152-79789 Mantred ab 18
Uhr

Tausche V\ego Drive mit sechs Spie-
len, zwei Controllpads, Master Sy
slem Converter, Nec Geo mit finf
Spielen und zwei Confrollpads gegen
3DO mit Crash'n'Burn, Tel.: OB171-
26240

Suche TOTAL Nr. 6/93 biete DM
80, aber nur gut Erhaltene. Stefan ab
20 Uhr Tel.: 0919165218
Suche clte Nintendo Clubhsfte
Poster, Anleitungen und Mario Pins
verkaute Master Figuren, briefmarken,
Bravo Poster, Bravo, Mickey Maus
Hefte, Preislisie/Info, Tel.: 05531-
13708

Fan sucht Figuren. Ich suche Figuren
und Raumschiffe von Star Wars, Tel.:
06028-8510 Sulzboch o. Main
Verkaufe/Tausche Mickey
Mouse, habe TOTALl 6/93 und 7/
Q3 VB, Tel.: 0471-77875
Verkaufe/Tausche SMNES Spisle
haobe Stunt Race FX, S. Metoid, le-
gend. Suche Neuheiten, eventl. auch
Sammilungen mitKonsole, Tel.: 04774
1789

Wer zwischen 1 1-17 Johre sucht Brief-
freunde aus Deutschland oder Ameri-
ka? Helfen weiter, Infos gg. DM 3 bei
Friendly, Judith-Aver-Str. 6, Brieffach
03, 10369 Berlin




Hier ist sie, die grofe Liste aller Beitréige, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen miif3t!
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b X 5 /G4 2 Action /18R ol 8/93 1 urT U Engine
Metal Merines 4/94 3 Stalegi Speciie 6/94 5 Aciion The Flintslores
Mickey N\ouse - M. Quest 6/93 mpdRur Spindizzy World ?/93 2+ Actior The Hulk 10/94 3
Might & NMag: 3/94 . Achveniure Spunky's| Dangerous Do 7 /94 3+ Actior The Humgns 1,/94
Moaday Night Foolbo 3/04 3 Spor StorWing 7/94 Action The Lost Vikings /93
Mortal Kembal 73 2 Prigelspie Steet Fighi=: 0/94 Prigelspie The Peoo: Keepers
M. Nutz 3/94 Jump&Rur Sieet Fighter || Turbo Edition D/@3 1 B i The Piroies of
Mystic Quest 2/93 2= Adveniure Striker /93 Sport ne
N. Mansell's Werld Ch @3 2= Rennspie Stunt Roge FX B/04 2+ Rennspie TMHT - Tournament Fighter
INBA AllSior Challenge 7/93 4 Spon Sunset Rige:: )/93 3+ Action Tom & Jerr
NBA jom 4/94 1 Super Ajt Dive 2/9 2-  Aclion Top Gear
NBA Shgwdown 24 3+ Sport Super Algsie /9 Acticr
NFL Foottc! 1/24 4-  Sport Super Baseball 2020
NHL Hogkey "74 3/94 Sport Supes Baieship

73 3 Actior Supet Battle

Super Bor

Ultima VI
Utopia
Virtual Saccer

Dpe«oha Logic Bomi
Ot o Lunch 73 2-  Jjump&Rur ) mb
Qutlonder /93 5  Act/Rennsp  SuperCostl
Poc-Atiac 34 2o Srokge i

Strategie Wayne's Vorla
Palodin’s Gues! 2/94 2+ Adventue ) 4 Prigelspie We ‘re Boci
Parodios 6/94 Actior Super Empir 3/94 2 Action/J&R Where if the World
Pilotwings 5/94 2 port Super Fain! 9/93 |- Sport Comen Sardieg
Pinball Dy=ar 74 3 Simulotior Super Foime ?/93 3 Sport Wing Comande
Pink goes o H i 5/94 4+ JumpdR Super Godzilia 10/94 5+ Actior Secret Missions
Phok 2/9 24 R Super Morio All-Stars Q/93 umpdRun Winter Oy
Pocky & Fock 3 2-  Adfior Super Mevio Kart /93 1 Renmgg Wizordry \
Pop 'n’ Twin Bes 6/9 Actior Super Mario Werd B/94 1 JumpdRy Wordiris
Populous!| 8/94 hrategie Super Metroidd B/94 1 Aclion/Adv. |[Word Clp Strikes
Powermange B/93 2 hotegie Supet Nevo 2/94 3+ Achiox World Cup LiSA 94
Pugstey’s Scovengar Hunt /93 1+ Rur Supet Off Rood /93 3 Rennspie World Heros
Roinbow|Bell Adventures ) B/94 4+ Actior
Rood Runn
Reek ‘n° Foll Rocing
Rocky Rotient
Run Sabs
SardayMight Slommasiess

Pang H/94 A+ Acticd WWE 2 - Royal Rumble
Prototect 4/94 Action Yogi Bear
Putr, 94 2. Action/]3R Yaung Mer
nT\ . ] " 24 A i
Sl

Zelda Il
Zombies

0 Shot 0/93 sport 23 2 Aciion
¢ Saditaine 1/04 + Simulotion Zool 34 " modRun
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Wowswhow

Heizt Euch ein

Die kalte Jahreszeit hélt ih-
ren Einzug - was kénnte da
schéner sein, als mit guten
Freunden gemiitlich im trau-
fen Heim zu sitzen und eine
Runde ,Super Bomberman 2“
zu spielen! Die Neuauflage
des Mehrspieler-SpaBies war-
fet mit tollen neven Features
auf. Was Ihr schon immer
uber die neve Bombengaudi
wissen wolltet, erfahrt Ihr
néchsten Monat!

Tropenkrank

Flirende Hitze

die regeng eschwdn
lurr S.Tr;'hu Line \os

halt kein Waldspazier
#u spiiren bekommen

é\d fenit

he .'\u"\t"}'\_,-'(_‘,

vorschau

(_

A
Wir haben Activisions

'\J'l_n'f den

Erwins Laune ist verdorben:

Er hat ein schlechtes Spiel erworben!
MGl fir hundertvierzig Kohlen -

Jetzt fihlt der Armste sich bestohlen.
Doch welches Spiel ist's Geld auch wert?
Da wire Hilfe nicht verkehrt!

Wenn Erwin jemals wird genesen
Wird auch er die TOTAL! lesen

Mortal Kombat 2
~

indiziert!

Der BeschluB der Jugend
schitzer steht: ,,Mortal
Kombat 2“ sicht in _
Deuischlond ab dem 30.
September 1994 auf dem In- _/
dex! Warum man das Spiel jetzt nicht

mehr ohne weiteres kaufen kann und warum wir prak-
fisch nicht uber' baﬁdﬁandu;&n erfahit lhrin

Das grofie Abenieuer

Ob sich Harrison Ford zu einem weitere
l6Bt, ist noch nicht endgiilt |3 gekuart \benteuer-Arc
diirfen sich aber jefzt P -

schon auf ein beson-
deres Vergniigen freu-
en: In ,Indiana
Jones-Greatest
Adventures” durft
Ihr die Hig
ler drei r

1 Indy-Film Uberreden

haologen

paldt nicht

Test im De-

Pelztier

ber-Helt werdet Ihr das selbst
| 6:MBit-Abenteuer |, Pitfall:

Zahn gefiihlt!

LB B B B BN BN BN BN BN BN BN N BN B B N NN

TOTAL! 11/94

I M P R E S § U M
Herausgeber: Ridiger Lmboch
Redaktionsdirektion: Philiop Berens
Chefredaktion: Ulnich Mihl

Redaktion: Reza Abdolali

Michael Anion, Gerold Arend
Klous-Dieter Hartwig, Martin Kl

Freie Mitarbeiter: Julion Eqgc
Andreas Heineke, Carsten Wat
Koordination: Sven Jakobsen
Graphilc: Katrin Forser, Beitta Jakobien (Lig
Peter Kemmier, Marion Limboch [Lig |, Kirsten Meier
Deomenico Pois, Theodora Saleck
Marketing: Thomas Fronzen
Anzeigen: Ann-Katrin Schosl
Tel - 040 / 48052223
Fox: 040 / 48 05 21 99
Anzeigenpreisliste Nr. | vom 2. 4. 1994
Vertrieb: Inlond Presse Veririeb, Postiach
13246, 20022 Homburg

lbonnmanr TOTAL!-Leserservice

Postioch 10 32 45, 20097 Hamburg
Lamogmﬁe ity Repro Iglhaut GmbH,
r Choussee B5-990, 22453 Hamburg,
sck, 25704 Meldort

bH, Heibwigstr. 39

94 lucasArts

Sge bei MVL GmbH

IS5N 0944 - 534X
TOTAL! ersches

LA A N R NN N N R NN NN NN NN NN

- ,,Bul-:sy Il” 3

,,Super Street Flghlér
LA B N

Jer pe

.....l..l................l‘.‘--..



UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNE
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER
SPRINGEN, IN JEDEM LEVE
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).

235

28

"t

{3 m’g DM 79.- DEUTSCHE VERSION ENI ALT:
gh BOY™ DM 59.- S ass——— L
ACTION REPLAY CLUB

CHES LEBEN, ENER(
ZUSCHLAGEN, ;
RTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* U |£us

HEGAIIBWE““
‘E UND SNES™

MEGA CHEAT INPUTSCREEN™ . .

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU m

LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE .xurrl
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER U.V.M. DAS
NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER 111!

EINGEBAUTE CHEATS *
JETZT ENTHALT ACTIONM REPLAY EINE GANZE REIHE VON CHEATS, EINFACH
DEN GEWUNSCHTEN CHEAT AUS DER LISTE AUSWAHLEN, TASTE DROCKEN,

“DEAD CODE" GENERATOR™

"DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE KOMPLETTE
SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE ]
-
ERWEITERTER CHEATFINDER
MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAU!
DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH E
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HE
mmm‘l’summmmumﬂn

ZEITLUPEN-FUNKTION ™
MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GE! D
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, mlﬂn |
EFFEKTIV

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION® L

JAPAMISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU REPLAY ISTJETZT
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER , “NTSC only”-SPIELE
AUS DEN U.S.A. UND JAPAM ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

mmmmrn---mmnﬂummun
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BE! KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

IE B

MASTER SYSTEM™ 0D 79

“NINTENDO", “GAMEBOY", “NES® & "SUPER NES* SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN

“SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" 8" MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE W,

SCH
ACHTEN SIE BEIM KAUF VOM ACTION REPLAY AUF
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE CHEATS, TIPS & TRICKS, HOTLINE,

UTZEN SIE SICH VOR GRAUIMPORTEN!? FUH INFORMATIONEN UBEH NEUE

UND "EUROSYSTEMS -GARANTIE! ANGEBOTE L.S.W.

B IDAF

EMPORT.GAMES AUF DEN EUR, SNES™ TR | sovsnaeonvomarmeorrs

l_— 24 STUNDEN
JBE%TELV@ERU“‘
02822-68545
FAX
02822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
-

MEG A INVIAST ERNE .
MASTER SYSTEM™. -GAMES AUF DEM MEGADRIVE™ DM 59..

GERAMANY

PIELE IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. MEGADRIVE™

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146 | AUSLAND WUW VORKASSE »

WIE MAN BESTE
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Der Action-ReilSer fiir zwei

Spielaufbau, Grafik, Animation, Scrolling, Bewaffnung, Spe-
zialeffekte und naturlich der Sound setzen neue Malstabe.

Die Zukunft hat begonnen. Wir schreiben das Jahr 2641.
Alles ist anders. Alles und einer in heller Aufregung. Der
Kampf gegen das Bose beginnt.

Wahle zwischen vier Robotern. Im Zwei-Spieler-Modus
wird’'s doppelt spannend. Jeder der zwei will den anderen
ubertrumpfen. Cleverness und Schnelligkeit am Pad sind
gefragt. Riesige Sprites, detailgenau gezeichnet.
Probatector ist das brillante Gameplay mit dem
Supersound.

9 spannungsgeladene, jederzeit faire Levels, plus vier
versteckte. Allein oder zu zweit, in jedem Level eine
Herausforderung die halt, was Du von Dir verlangen kannst.

MAN!AC 10/94 schreibt

... Liebevoller, ideenreicher und spannender kanr
Aktionspiel kaum noch gestalten — ahnlich wie 5

. Probotector” wurde es bis ins kieinste Detail profe
kompromiBlos aufwendig in Szene gese

Brilliantes Action-Spektakel in bester . Probotector “-Tradition
Tonnenweise Special-FX, grafisch und spielerisch eine Meisterleistung

SuperstarkerVideospieleSpal3

F&P 94/736
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TOTAL!-Komplettlgsungs-Verzeichnis
Lasung /Teil Heft-Nr. Seite
Game Boy
) iR 8
Probotector 1/93 9%
Super Mario Lond 2 6/93 88,
The Batle of Olymps 12/93 8l
Teldo 4 U9 76
NES
Fonfustic Adventures of Dizzy 9/93 %
Faomde 1/93 8
Mega Man 3 12/93 %
Probotecor 6/93 %
Probotecor 2 /%3 %
Treasure Island Dizzy 1/94 49
SNES
(ybernator 11/93 76
Equinax 5/94 4
Floshback, Tl /94 &5
Floshback, Teil 2 3/94 It
Mario-TheLost Levels,Til 6/% 68
Mario- The Lost Levels, Teil 2 1/94 54-69
Mega Man X 6/% 50
Probotecor % 8
Secret of Man, Tel 1 /9% 70
Secret of Man, Tel 2 454 68
Shodowrun 2/%4 87
Skyblazer 5/94 4
Super Stor Wars 11/93 7
The 7t Sogo 1/94 80
Young Merlin, Teil | 5/% 58
Young Merin, Teil 2 6/%4 80
Tokla - A Link o the Pos, Ted 1 6/93 %
Tekda - A Link to the Pos, Tei 2 % %
Zelda - A Link fo the Post, Teil 3 9 %
Zekia - A Link o the Pus, Tel 4 9/93 u




E-_. SHOP BESTEL

Anz.| Best.-Nr. Artikel - GroBe Preis

Anz. Best.-Nr.

L-COUPON

Artikel - GroBe = Preis
. Versandkosten* 12~
— Gesamt

JA, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL-Shop

< Euro-Scheck zur Verrechnung un
bedingt Kartennummer angeben)
Achtung! Wer mit Euroscheck
bezahlt, spart gegeniiber
Nachnahme ganze DM 5,50

'J per Nachnahme, nur im Inland
(zzgl. Nachnahmegebiihr DM 3,-
und Zustellgebiihr DM 2,50)

Bitte keine Uberweisung!

Versandkosten
inland: Es faflen cmimalige
Versandiosten von DM 12.- an (bel

Ben Mohrfachbesteliungen bitte Stickratien
pirtragen. (s Lietenung erfolgt schrefistmog:
nach Vama age M Eriches:

Nachnahmegebuh sgabe verlieren alle anderen Pr
Ausland: Versandkosten DM 12,

e et 1 iber DM 180,

W

kit Verlages

“Far Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180, keine Versandkosten|

Vorname, Name

StraBBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
{Bel Jugendlichen unter 18 lah

Bomberman 2 +

Ja, ich bestelle Bomberman 2 und die néchsten 6

TOTAL! Ausgaben im Sonder Abonnement zum Ge-
samtpreis von nur DM 139,-

Natlrlich brauche ich auch spater noch meine monatiiche Portion
Nintendo-Fachwissen. Deshalb erhalte ich TOTAL! auch nach Ablauf
des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuel-
len Jahres-Abo-Preis. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich spate-
stens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos schniftiich kiindigen
Das Sonder-Abo lauft mit der Lieferung der 6 Ausgabe
TOTAL! ab

J Euro-Scheck 2ur Verrechnung
unbedingt Kartennumimer angeter)
Achtung! Wer mit Euroscheck
bezahit, spart gegenuber
Nachnahme ganze DM 5.50

J per Nachnahme, nur im Inland
(zz2gl. Nachnahmegebiihr DM 3,-
und Zustellgebiihr DM 2,50)

Bitte keine Uberweisung!

Versandkosten;
frm inland faler ¢
von DM 12,
Abgabeme:
| Somic. & Knuck!
Abo-Paket pro B

Dieses Angebot gilt nur fiir Deutschland!

g Versandhosten

AMERS Sondor
e

.E._ -Sonder-Abo-Paket

Vorname, Name

StraBBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

(Bes Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten

Garantie: Ich weil3, dafl ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich beim Gamers Shop widerrufen kann, Zur
Wahrnehmung der Widerrufsfrist genugt die Absendung in-
nerhalb 10 Tage (Poststempel) Die Kenntnisnahme dieses
Hinweises bestatige ich durch meine Unterschrift

Datum, Unterschrift

ichen unter 18 Jahren Unterschrift des
Erziehungsberechtigten

Il 43LHOI4 £334Ls H3dNS

T012

Il 43LHDI4 1334LS HAdNS
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Bitte ausreschend
frankieren

MVL GmbH
TOTAL SHOP
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Absender
Vorname, Name
StraBe, Hausnummer

Bitle ausreichand
frankiaren

MVL GmbH
TOTAL
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Absender
Vorname, Name
StraBe, Hausnummer

Geb.: 23.4.1969, GroBe:
FEI Ll]NE 175 cm, Gew.: 76 kg,
MaBe: 109 / 76 / 79,
Blutgr.: 0, Nationalitat: Hongkong-Chinese

Special Moves: Rekka Ken:§ \ =+ +Schlag (dreimal hinter-
einander maglich), Rising Dragon Kick: <& #  + Tritt |

Wiirfe (nah am Gegner): Power Throw: -e=oder == + MS
oder HS, Hair Throw: <e= oder = + MT oder HT

Combos: Four-Hit Double Dragon: 1. Spring mit einem tiefen
HS, dabei nach hinten gedriickt halten. 2. Mach’ einen ste-
henden MS und beginne die Rising Dragon Bewegung 3.
Beende den Dragon mit einem HT.

Five Fierce Wreckin Rekka Ken: 1. Springe mit einem tiefen
HS. 2. Mache einen stehenden MS und beginne die Rekka
Ken Bewegung. 3. Beende den Rekka Ken und mache einen
HS. 4. Mache unmittelbar zwei weitere Rekka Kens (Diese
Funf-Treffer-Kombination ist absolut vernichtend!)

Strategien: Fast Dizzy: Zwei oder drei geduckte HS garantie-
ren Betaubung! Zeit, um eine todliche Combo anzusetzen!

~
Abkiirzungen: HS = harter Schlag (L)
MS = mittlerer Schlag (X) :
HT = harter Tritt (R)
MT = mittlerer Tritt (A) X

Geb.: 6.1.1966 oder ‘74,
EH M M GroBe: 165 cm, Gew.: 46 kg,

MaBe: 86/56/89, Blutgr.: B,
Nationalitat: Britisch

Special Moves: Cannon Drill: § X = + Tritt
Spinning Knuckle: <a ## + Schlag (Immun gegen Feuerb.)
Thrust Kick: =¥ N + Tritt (von nahem oder weitem)

Wiirfe (nahe am Gegner): Suplex: = oder <e + MS oder HS
Thigh Press:=s oder e+ MT oder HT

Air Body Throw (im Sprung): = oder <e= + MS oder HS
Frankensteiner (im Sprung): = oder <e + MT oder HT
Combos: Cannon Drill Three-Hit: 1. Spring’ mit ei-
nem tiefen HS. 2. Mach’ einen stehenden MS und beginn die
Cannon Drill Bewegung. 3. Beende den Cannon Drill mit
einem HT.

Thrusting Combo: 1. Spring mit einem tiefen HT. 2. Mach ei-
nen stehenden MS und beginn’ sofort die Thrust Kick
Bewegung. 3. Beende den Thrust Kick mit einem HT.
Strategien: Cammy’s Crazy Corner Trap: 1. Drang'den
Gegner in die Ecke und mach einen Spinning Knuckle. Er muB
entweder blocken oder den Hit kassieren. 2. Mach einen tie-
fen HT und beginn die Thrust Kick Bewegung. 3. Beende den
Thrust Kick. Wiederhole 1. bis 3. aber paf3 auf Uppercuts auf!
Abkiirzungen:  MS = mittlerer Schlag (X)

HS = harter Schlag (L) -8

e
MT = mittlerer Tritt (A) F %&
HT = harter Tritt (R ) j ‘=-.‘




